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Mi abuelo solia decir 
“uno es mas parecido a los demás de lo que quiere creer" 


Hay muchas formas de interpretar esta interesante pero ambigua frase. 
Personalmente pienso que una de las cosas que mas nos hace diferentes 
entre si son las experiencias que hemos vivido. Cosa que a su vez nos hace 
parecidos a los que han pasado por cosas similares, aunque dependiendo 
de ciertas formas de ser clasicas interiores. 

A medida que vamos viviendo y experimentando situaciones se nos 

va abriendo un panorama más claro sobre por qué actuaron de tal o 

cual forma otras personas en la misma situación, así como también 

sobre la verdadera naturaleza de esas personas. Podemos disipar entonces 
la niebla de mentiras que se suele tejer entorno a una historia y dilucidar 
por ejemplo si alguien fue "un tipo derecho", "un hijo de puta", "un 
precursor" o "un vago de mierda". 


Lo que me lleva al tema del éxito personal. Esa palabrita nos suele 
hacer sentir especiales y sin embargo es más común de lo que uno cree. 
No importa lo que uno haga, basta mirar un poco a tu alrededor para 
encontrar centenares de historias de personas que experimentaron 
cosas similares. Que recorrieron exactamente el mismo camino de uno 
y debieron hacer el mismo tipo de elecciones. 


Entonces cuán especial es uno y su éxito? Cuán alto puede llegar uno? 
Realmente podés tener algún tipo de impacto en el mundo? 
Supongamos que te convertís en un Bill Gates... Cambiás algo? Afectás 
realmente la vida de alguien? No, cuando te cagas muriendo a los únicos 
que tu vida realmente va haber importado y afectado en serio es a tus 
amigos y familiares. 


Salta a la vista entonces lo único que realmente vale: la satisfacción 
personal y lo feliz que uno pueda hacer a la gente que lo rodea. 


Es esto una brillante reflexion? 
Ni en pedo, sólo una transcripción a letras de unos cuantos conceptos 
que a todos nos pasan por la cabeza en algún momento de nuestras vidas 
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Locomotion continua contratando animes en exclusiva, asi como también 
continua sin aparecer en los grandes cableoperadores de la ciudad de 
Buenos Aires. Su más reciente adquisición son las dos series de tv que exis- 
ten de Eat-Man, llamada simplemente Eat-Man la primera e Eat-Man'98 la 
segunda. Cada una está compuesta por 12 episodios. Ambas se emitieron 
originalmente en horario de trasnoche por Tv Tokyo. La historia es una 
adaptación del manga homónimo creado por Akihito Yoshitomi para la 
revista Dengenki Comics Gao de la editorial Media Works. Pero, hay que 
destacar que la mayoría de las historias de tv están creadas expresamente 
para la animación en vez de ser adaptaciones de capítulos del manga. 
Ambas partes del anime estuvieron a cargo de Studio Dean (Zenki) y Bandai 
Visual. Eat-Man narra las aventuras de un hombre de pasado misterioso Ila- 
mano Bolt Crank. Es un cazarecompensas que habita en otro planeta y 
tiene un poder bastante peculiar: puede comerse objetos metálicos y, cuan- 
do los necésita, es capaz de hacerlos reaparecer en su mano. 

Por si fuera poco, también puede transformar a su brazo dere- 

cho en una enorme arma. Los episodios son de caracter auto- 

conclusivo, mostrándonos misiones para las que Bolt es con- 

tratado o simplemente situaciones en las que se ve envuelto. 

En todas por supuesto termina comiéndose algo. El nombre 

en inglés que le puso el autor a la serie en Japón no parece 

haber sido una decisión demasiado brillante, ya que 

"Eat-Man" a un angloparlante le suena tan pelotudo como a 

nosotros nos puede sonar una serie de aventuras llamada 

“El Comilón“. La versión en castellano, de no mediar ningún 
inconveniente, se estrenará subtitulada hacia finales de año. 


TAIHO SHICHAUZO! (ESTAS ARRESTADO!) 
YA ESTA DOBLADO 


Shichauzo! comenzó a publicarse en 1986 en la revista Afternoon Party de la editorial Kodansha, 
fue el primer trabajo profesional de Fujishima y se recopiló en un total de 7 volúmenes. En lo que 
respecta al anime, originalmente fue editado en una miniserie de 4 OVAs aparecidos durante los 
años 1994-1995, y que contaron con la producción de las compañías TBS, Bandai Visual, KSS y del 
estudio Deen. Posteriormente, con idéntico staff creativo, en Octubre de 1996 se estrenó en Japón 
la esperada serie de televisión, que.comenzaba reinterpretando la historia nárrada en los OVAs y 
que finalizaría en Septiembre de 1997 totalizando 51 episodios. Además existe una película de 
Taiho Shichauzo! estrenada en los cines nipones en Abril de 1999. En la actualidad, una nueva 
serie de tv se encuentra en la etapa final de producción, ya que está planeado que se estrene el 
próximo Abril. Este anime cuenta las aventuras cotidianas de 

dos minas que son policías de tránsito que patrullan juntas 

distintas zonas de Tokyo. Ellas son Miyuki Kobayakawa y 

Natsumi Tsujimoto. Apelando a'la clásica fórmula de la pareja 

despareja, Miyuki es tranquila, racional y hasta intelectual, 

mientras que Natsumi es todo lo contrario. La acción se desa- 

rrolla en general en un tono de comedia. Están Arrestados!, 

se comercializa en la región a través de la distribuidora Televix 

i. pronto comenzará a emitirse también Argentina a través de 

las pantallas de Magic Kids, quienes la han contratado para 

emitirla a partir de Junio en el Club del Anime una vez que 

finalice Slam Dunk. 





El gran Mamoru Oshii volvió a estar en boca de todos el año pasa- 
do, aunque esta vez no por su labor como director sino como 
guionista de la aclamada película Jin-Roh, también conocida como 
The Wolf Brigade. Estrenado hace algunos meses en los cines de 
Japón -concretamente el 3 de Junio del 2000- este film contó con la 
producción de la prestigiosas compañías Bandai y Production IG; la 
animación utilizada fue la tradicional a la que se le incluyeron 
algunos toques de gráficos por computadora, creando un producto 
final de impecable factura. A lo largo de 98 minutos se presenta un 
thriller psico-político-militar, de un argumento denso y una atmós- 
fera en general oscura; la historia se ubica en un pasado alternativo 
de Japón en la post-guerra, con la guerrilla haciendo tambalear al 
gobierno. Para enfrentar a estos rebeldes que se hacen llamar "La 
secta", las autoridades crean un escuadrón especial de militares- 
policías al que denominan Unidad Panzer. Kazuki Fuse es un jóven 
integrante de esta fuerza del orden, pero su vida cambiará brusca- 
mente cuando en una operación, una chica guerrillera a quién él 
perseguía decida suicidarse haciendo estallar una bomba que ella 
misma llevaba como correo. Traumado por esa experiencia, Fuse | 
mientras visitaba la tumba de esa chica se encuentra con otra mujer f 
que resulta ser la hermana de la terrorista muerta e inicia con ella 
una curiosa y compleja relación. Al mismo tiempo que una siniestra 
conspiración va creciendo no solo en el seno de la fuerza policial, 
sino también en el propio gobierno. Jin-Roh, que marca el debut en 
la dirección por parte de Hiroyuki Okiura, está basado en un manga 
dibujado por Kamui Fujiwara llamado Kenrou Densetsu (Kerberos 
Panzer Cop) y que el propio Oshii se encargó de escribir. Existen 
además dos películas live-action pertenecientes al universo Jin-Roh, 
que fueron dirigidas por Mamoru [ES 

Oshii y que se llaman Jigoku no 

banken: Kerubersu (también 

conocida como Stray Dogs) y 

Jigoku No Banken: Akai Megane 

(conocida como The Scarlet 

Spectacles). La reciente versión 

animada del film se podrá ver 

subtitulada en las pantallas de 

Locomotion hacia mediados 














La fiebre por el coleccionismo de muñecos que hay últimamente entre adolescentes y adultos ha 
llevado a que los fabricantes cambien sus estrategias de venta tradicionales. Esto puede llevar a 
casos muy bizarros como el de la compañía Moore que sacó una partida de sus muñecos de 
Vambirella con la heroína de espalda, o sea para mostrar su espectacular culo en primer plano 
como gancho principal para a 
incentivar la compra! Pero el E E n 
caso de no creer es el de la com- 
añía N2 Toys que sacó una 
inea de muñecos de Steve 
Irwin, The Crocodile Hunter. Si, 
el boludo suicida del Animal 
Planet que siempre está a punto | 
de due se lo morfe algún bicho. 4 
Realmente no tenían ninguna 
otra cosa de la que hacer 
juguetes estos flacos para tener 
que sacar una línea de esto??? 
Qué es lo próximo que van a 
sacar, muñecos de Betty la Fea? 
(mejor toquemos madera...) 

















Doblada al castellano en 1998 y anunciada originalmente en 1999 
como parte de los estrenos que tendría Magic Kids durante ese año, 
Slam Dunk llegó recién el 24 de Febrero pasado a las pantallas 
argentinas. Pero la espera valió la pena: esta serie sobre basketbolis- 
tas de secundaria producida por Toei Animation es reconocida cuasi- 
unánimemente por su alta calidad y ha sido indiscutidamente uno 
de los animes más exitosos de la década del noventa. Cosechó un 
enorme éxito en Japón permaneciendo en el aire entre Octubre de 
1993 y Marzo de 1996 sumando un total de 101 capítulos y 4 
largometrajes para cine, una cifra difícil de alcanzar. La historia se 
basa en un manga del mismo nombre realizado por Takehiko Inoue que se serializó en las páginas 
de la revista Shonen Jump de Shueisha, siendo luego recopilado en 31 tomos (la mierda que es 
larga...). La versión en castellano, doblada en los estudios Intertrack de México, fue muy elogiada 
por lo profesional y sólo peca de cambiar muchas voces de los personajes a partir del episodio 61. 
Actualmente se la puede ver a modo de maratón de 4 capítulos por programa los fines de semana 
dentro del Club del Anime, para verla prolijamente y de a un episodio por día habrá que esperar 
unos meses. Para lo que no habrá que esperar tanto es para el cambio de imagen del canal, que a 
pac de Mayo irá realizando una serie de cambios que culminarán con el lanzamiento en Septiem- 
re de una señal renovada que se verá en toda Latinoamérica. Los detalles de la nueva programa- 
ción y estilo se mantienen en estricto secreto, pero ha trascendido que, por ejemplo, en Mayo vol- 













verán Ranma 1/2 y Detective Conan así como también se estrenará una serie nueva de Transformers. 













Satisfechas con el buen resultado de Card Captor Sakura, el legendario 
grupo Clamp puso la mira en un nuevo producto que tuviera salida 
tanto en manga como en anime. Angelic Layer fue el resultado y cuenta 
la historia de Misaki Suzuhara una chica de unos 12 años que acaba de 
mudarse a Tokyo para vivir con su tía. La trama se ubica unos años en el 
futuro y trata sobre un nuevo tipo de juguete llamado justamente 
“Angel”. Estos juguetes son muñecas que nacen de una especie de huevo 
y se le pueden ir agregando varias partes mecánicas y tecnológicas 
(además de peluquitas y vestiditos y todas esas boludeces). Lo interesante 
viene cuando dos Deus (así se les llama a los dueños de las muñecas), 
entran a una zona llamada "Layer" Y se ponen unos cascos especiales 
que les permiten controlar las Angels a voluntad, haciéndolas pelear. 
Cada vez que alguien gana obtiene puntos due le permiten comprar más 
componentes para su Angel. La serie animada se va estrenar el 1 de 
Abril en Tv Tokyo, para emitirse semanalmente bajo el nombre 'Kidou 
Tenshi Angelic Layer’. El manga por su parte se serializa en las páginas 
de la revista Shonen Ace de Kadokawa Shoten desde Abril de 1999. 











Luego de casi tres años, Shoji Kawamori, el célebre creador de 
las Valkyries en Macross/Robotech, está de vuelta; el pasado 
Martes 9 de Enero comenzó a emitirse a través del canal 12 de TV 
Tokyo su más reciente obra titulada Earth Girl Arjuna, un anime 
muy fluidamente animado -combinando la manera tradicional y 
la computación- que cuenta con la poderosa Bandai Visual a 
cargo de la producción. Además, la prestigiosa compositora Yoko 
Kanno (Macross Plus, Escaflowne, Cowboy Bebop) se encarga de 
la realización de la banda de sonido. La serie básicamente narra 
la historia de una chica -Kina Ariyoshi- que ve el futuro en un 
sueño que tuvo (por causa de un accidente), e intenta entonces 
cambiar el mundo del presente para evitar que algún día lo que 
vio se haga realidad. Junto a ella estará Chris, un tipo raro que se 
pasa todo el tiempo arriba de su moto. Earth Girl Arjuna toma 
muchos elementos de un cuento milenario de la mitología hindú, 
llamado el Mahabharata. 








Como se venía rumoreando desde hace varios meses, finalmente fue estrenado el video del 
último single del grupo Daft Punk, "One More Time" realizado por el legendario Leiji 
Matsumoto. El grupo formado por Thomas Bangalter y Guy-Manuel de Homem Christo (pero le 
dicen “cacho") es increíblemente exitoso en toda Europa, siendo su video más recordado 
"Around The World" (ese en donde hay una bocha de tipos disfrazados con cascos con antenas 
otros con vendas y seres con cabeza reducida bailando en un pequeño escenario redondo). 

Leiji Matsumoto es uno de los pilares de la industria del manga y el anime, habiendo publicado 
más de 30 comics desde 1953, y alcanzando fama mundial con su personaje del Capitán Harlock 
(Raimar para los locales). El sides muestra a un grupo de cuatro integrantes, cada uno el 


estereotipo de sus personajes, que toca el tema mientras un mundo entero los escucha. Se 

supone que el contrato de Daft Punk con Matsumoto cubre en realidad dos videos, cosa que 

está bastante apoyada con el final abierto que da cuando el planeta es invadido por un ejército: I| 
alienígena. La producción general corrió a cargo de la gente de Toei Animation, responsables 

de Slam Dunk, Sailor Moon, Dragon Ball y la propia Captain Harlock de Matsumoto. En 

Argentina se puede ver este video clip en MTV y en Much Music. 








Un grupo de zombies mutantes fue detectado deambulando por las 
calles del centro de la ciudad balnearia de Villa Gesell. Camuflados 
con disfraces que intentaban emular a personajes de tv causaron 
conmoción entre los niños que se 7 

encontraban de paseo. Muchos de 

estos tiernos infantes se encuentran 

ahora en hoteles de aguas termales, 

medicados con sedantes y recibiendo h 
constante ayuda de psicólogos a fin A ay | 
de intentar hacerles superar el terror 

sentido en tal grotezca experiencia. 











Del 11 al 13 de Mayo se celebrará en la 
ciudad de Rosario una nueva edición de la 
convención de comics Leyendas. 
Organizada por la comiquería Milenario 
Comics y la Asociación de Historietistas 
Independientes de Rosario, la misma con- 
tará con la presencia de fan clubs locales y nacionales así como diversos autores argentinos. Se 
realizarán talleres de historietas, proyecciones, debates y muestras e incluso habrá un concurso 
de disfraces! Como bonus, el Sabado 12 el staff de Lazer hará una visita para firmar autógrafos 
yar una charla sobre la revista y la línea manga de Editorial Ivrea donde el público podrá 

acerles todas las preguntas que quieran. Leyendas 2001 se realizará en el Centro de 
Exposiciones Contemporáneas situado en Calle Bajada Sargento Cabral y el Río Paraná (frente 
a la aduana), a escasas 5 cuadras del centro de la ciudad. El horario los tres días será de 14 a 
22 hrs y la entrada valdrá $ 1, entregándose con la misma un número para un sorteo el día 
Domingo por diversos premios. 








Ayashi no Ceres (algo así como El Ceres 
Sospechoso), fue la obra que continuaría la 
fama de Yu Watase luego de finalizada la 
exitosa Fushigi Yugi; obra que demuestra 
también una clara evolución de la autora, 
con una historia mucho más oscura y adulta. 
Su publicación se dio en la revista Shojo 
Comic (conocida también como Sho-Comi) de 
la editorial Shogakukan desde 1996 hasta 
mediados del año pasado, quedando recopi- 
lada en 14 tomos. Cuenta la historia de los 
gemelos Aya y Aki Mikage. Aya en este caso 
será la heroína de la serie, que comienza 
cuando en su 16to. cumpleaños su familia 
trata de asesinarla al mismo tiempo que 
encierra a su hermano. La razón de esto es 
que Aya posee la sangre de un "tenyo" (una 
especie de ángel), la cual en situaciones de 
peligro la transforma en un ser celestial Ila- 
mado Ceres; cuyo destino justamente es la 
destrucción de la familia Mikage. La historia 
cuenta la lucha de Aya por liberarse de Ceres 
y volver a'su'vida normal, al mismo tiempo z 

que intenta conseguir la libertad de su hermano. Para ayudarla contra los constantes intentos de 
asesinato por parte de su abuelo están Suzumi, otra mujer con sangre de tenyo, y su cuñado 
Yuuhi, un chico de la edad de Aya que es asignado para protegerla. Como era de esperarse una 
serie animada también fue producida, por Studio Pierrot (el mismo de Fushigi Yûgi), y sus 24 
episodios fueron emitidos en Japón entre el 20 de Abril y el 22 de Septiembre del año pasado. 














Producida por Sunrise y Victor Entertainment, la última serie de 
Kazuyoshi Katayama cuenta la historia de una invasión alienígena a 
mitad del Siglo XXI (2054). La trama se ubica en un futuro donde si 
bien la ciencia y la tecnología han avanzado mucho la sociedad es 
exactamente igual a la actual. La investigación espacial dirigida por 
el científico Tact, con fines de encontrar una solución a la super- 
población, es súbitamente cancelada con la aparición de unas 
extrañas y gigantescas criaturas metálicas que atacan el planeta 
Tierra sin razón conocida. Se forma una organización llamada 
Funeral (Optimismo al 100%!!), cuya principal función es la cons- 
trucción de un mecha que sirva de defensa con partes de estos 
aliens. El nuevo gigante que crean está formado por músculos de 
metal flexible y una red de pulsos eléctricos muy similar a la 
humana, apodado muy acertadamente "Frank" en honor al clásico 
monstruo. Durante la activación de este androide se produce un 
accidente que destruye todo el laboratorio, asesinando a la hija del 
doctor Tact. Debido a esta muerte el científico jura venganza, 
aunque debe reprimirse ya que luego se comprueban que Frank 
puede comunicarse con una chica llamada Harriet por lo que se 
vuelve una pieza indispensable en la guerra contra los aliens.. Las 
similitudes con Evangelion son bastante claras, cosa que se resalta 
aun mas con el nombre del primer episodio: “Death and Rebirth". 
La serie se estrenó el pasado 5 de Octubre en Tv Tokyo y se emite 
semanalmente pasada la medianoche. 


































Recientemente se han estrenado en Latinoamérica Flint el 
Detective del Tiempo (en Enero) y Dinozaurs (en Marzo), dos series 
animadas japonesas que tienen algo en común: son emitidas en la 
región a través de Fox Kids y fueron adaptadas-masacradas por la 
tristemente célebre compañía yankee Saban, que se encargó de 
destruir cuanto anime pasara por sus garras (Teknoman, Super 
Cerdita, etc.). 

Flint narra las aventuras de un chico de la prehistoria (Flint/Genshi 
en el original) que es encontrado en una expedición arqueológica 
escolar y que tras ser desfosilizado comienza a trabajar como Policía 
del Tiempo. En ese entonces (el siglo 25) los viajes espacio-tempo- 
rales son moneda corriente por lo que los criminales pueden come- 
ter sus delitos en el pasado y en el futuro. Este cavernícola de 
poderes sobrenaturales -que se parece sospechosamente a Goku de 
Dragon Ball- fue convertido en fósil por una mujer llamada 
Petrafina Dagmar (T.P. Lady en la versión japonesa), y en los tiem- 
pos modernos volverán a verse las caras. Esta serie, cuyo título origi- 
nal es Jikuu Tantei Genshi-kun, fue producida por el Group Tac, se 
estrenó en Japón a través de Tv Tokyo el 1 de Octubre de 1998 y 
finalizó el 24 de Junio de 1999 totalizando 39 episodios. 

Por otra parte la trama de Dinozaurs cuenta que hace millones de 
años unos seres alienígenas conocidos como Dragozaurs vinieron a 
la Tierra en búsqueda de una misteriosa energía, pero encontraron 
una feroz resistencia por parte de los dinosaurios debido a que 
estos extraterrestres además querían destruir el planeta. Luego de 
una guerra inconclusa estos Dragozaurs vuelven en la actualidad, 
pero los dinosaurios son despertados por un chico llamado Kaito y 
ahora hasta tienen la habilidad de transformarse en auténticas 
máquinas de combate conocidas como Dinozaurs. 

Este es un anime bastante atípico ya que si bien fueron 20 capítulos 
producidos por Sunrise en 1999, estos nunca fueron emitidos en 
Japón. Su premier mundial se produjo en los Estados Unidos a 
través de la cadena Fox Network el 28 de Julio del 2000, y su 
emisión concluyó el 24 de Noviembre del mismo año. 















































El primer Vampire Hunter D fue un film de animación de 1985 que 
gracias a una extraña mano del destino pudimos ver en Argentina 
dentro de una trasnoche especial de anime en Cartoon Network allá 
or 1994. La historia de estos films está basada en una serie de nove- 
las escritas por un tal señor Kikuchi. La primera de las doce novelas y 
3 libros cortos que forman la totalidad de la saga fue publicada en 
1983 y la última recién apenas el año pasado. Adaptando la tercera 
de estas novelas es que se realiza la nueva versión animada, que para 
confusión de muchos lleva el mismo nombre que la primera. La pro- 
ducción de este film fue realizada integramente en Japón por la 
empresa Mad House, pero la post-producción fue compartida entre 
este estudio y la compañia americana Urban Vision. Los diálogos 
están siendo grabados casí al mismo tiempo en los dos idiomas 
espera un estreno en simultáneo en las salas comerciales de ambos 
países, lo que siempre deja la puerta abierta para nosotros los del sur. 
El universo planteado por el autor está ubicado en el año 12,090 
A.D., luego de que una catástrofe nuclear en 1999 hiciera que la 
humanidad tuviera que retirarse a vivir bajo tierra. Cientos de años después, los hombres deciden 
volver a la superficie sólo para encontrar que el planeta ya está habitado por monstruos y demo- 
nios. Los vampiros gobiernan una edad en la que los hombres conviven como en las épocas 
medievales. El protagonista llamado "D" es el clásico cazador mitad hombre mitad vampiro, que 
siempre está solo y dice dos o tres palabras con suerte. 
En la nueva película ,"D" es contratado por una familia noble para rescatar a su hija de un vam- 
piro o matarla limpiamente si ya fue convertida. Pero el problema es que además contratan a una 
banda de caza-recompensas, así que es una especie de todos contra todos, a lo que se suma que 
al parecer la piba se fugó a propósito con el vampiro porque están enamorados. 





Locomotion continúa apostando fuerte a la emisión de los 
mejores largometrajes y OVAs de todo el mundo. A fin de no 
perdérselas (ya que están mal promocionadas) reproducimos 
nuestra ya clásica guía de los títulos que pasarán en sus ciclos de 
largometrajes. 


Si en vez de cable tenés Locomotion en Directv, la emisión es en esta época del 
año tres horas después del horario señalado porque los tarados de Directv bajan 
la señal Oeste (con el horario de México) en lugar de la Este que es para 
Argentina y pese a los reclamos de Locomotion no lo han cambiado. 


- Animafilms de los Domingos a las 20 hrs: 

1 Abr: Opera Imaginaire y Fallen Angels; 8 Abr: Vampiros en la 
Habana y Torpedo; 22 Abr: Rail of the Star; 29 Abr: Juego de 
Niños y Robert Creep; 6 May: Wallace & Gromit; 13 May: Glassy 
Ocean y Yakumo Tatsu; 20 May: Making of Flatworld - Flatworld 
y Robert Creep 


- Japanimotion de los Sábados a las 21 hrs: 
7 Abr: Ninja Resurrection; 21 Abr: Aika parte 1; 
28 Abr: Aika parte 2; 5 May: Virgin Fleet; 


12 May: Birdy the Mighty; 19 May : Ninja Resurrection Ninja Resurrection: 


El 7 de Abril y el 19 de Mayo 
- Animafilrfis de los Miércoles a las 22 hrs 

4 Abr: Rail of the Star; 11 Abr: Tail of Shim Chung; 

18 Abr: Ghost in the Shell; 25 Abr: Juego de Niños y Robert 
Creep; 2 May: Glassy Ocean y Making of Flatworld - Flatworld; 
9 May: Truckers; 16 May: Nadesico, the Prince of Darkness; 

23 May: Macross, la película; 30 May: Akira; 


ETE ecial: Desde el día 13 (a partir de las 13 hs) 
al 16 (hasta las 6 am) Maratón de Evangelion. 











Tras el rotundo éxito de Blue Sub 6 y Gatekeepers el estudio Gonzo desa- 
rrolló Vandread, una comedia de ciencia ficción espectacularmente anima- 
da que en Japón la viene rompiendo. Concebido como serie de televisión y 
estrenado el 3 de Octubre del 2000 a través del canal satelital WOWOW, 
este anime comenzó a emitirse desde entonces cada Martes en el horario 
de las 18.30 hs. Vandread plantea un futuro en el espacio exterior en el 
cual los hombres y las mujeres viven separados ya que al abandonar la 
Tierra, cada género decidió colonizar su propio planeta; pero esto no es 
todo sino que además están en guerra unos contra otros. Hibiki Tokai es 
un chico del planeta Taraak (o sea el de los hombres) que jamás ha visto a 
una mujer; pero su vida cambiará por un error ya que quedará atrapado 
en una nave espacial cuando ésta despegue, con tanta mala -ó buena- 
suerte que en el trancurso del viaje,serán secuestrados por un grupo de 
piratas espaciales femeninas. Aunque lo más peligroso será cuando el 
comandante de la flota Taraak decida sacrificar a su propia nave (con los 
tres hombres adentro!) antes que permitir que sean las mujeres quienes se 
la apoderen. La cuestión es que tanto hombres como piratas terminan 
siendo absorbidos por un hoyo negro, y son enviados a otro lugar donde 
se encuentran a una misteriosa raza de alienígenas a los que conjunta- 
mente deberán enfrentar. 4 

El título de la serie deriva de la combinación de dos clases de armas; los 
Vanguards, es decir las alucinantes mechas humanoides que usan los hom- 
bres, y los Dreads que son los aeroplanos de las mujeres. A pesar de que 
los productores tenían ideas para extender la historia durante 26 episodios 
finalmente terminaron realizando 13, por lo que Vandread culminó su 
aclamada andadura por las pantallas japonesas el 19 de Diciembre del 
pasado año. Al menos por ahora. 











Por Marcelo Vicente 


a década del ochenta 

se caracterizó por 

dejar toda una 
catarata de clásicos en lo 
que a anime se refiere. 
Series como Macross, 
Dragon Ball, Ranma 1/2, la 
película de Akira, 
Caballeros del Zodíaco y 
un casi interminable 
etcétera marcaron una 
huella indeleble en la ani- 
mación japonesa. Kido 
Keisatsu Patlabor, por 
supuesto, tiene un lugar 
destacado entre este 
selecto grupo de 
célebres obras. 
Afortunadamente y de 
manera un tanto inespera- 
da, el canal Fox Kids lati- 
noamericano compró a 
principios de afio un 
paquete que incluía la 
serie de tv que existe de 
Patlabor así como también 
sus dos películas. 
Estableciendo de esta 
forma una nueva y salu- 
dable política de conseguir 
animes orientados a un 
público más adulto, aban- 
donando un poco la 
estrategia de la emisora 
que venía pasando hasta 
entonces solamente ani- 
mes dirigidos a la audien- 
cia infantil (Digimon, 
Monster Rancher, etc.). 
Reafirmando esta política 
de apuntar a un público 
de mayor edad están los 
horarios en que progra- 
maron a la serie: Lunes a 
Viernes a las 19 y 22 hrs. 
Estos cambios son sólo una 
prueba de como los 
canales de origen 
norteamericano están 
ahora desesperados por 
tratar de adaptarse a los 
gustos de la región. Tras 
una primera etapa donde 
supusieron que bastaba 
con pasar lo mismo que 
pasan en USA sólo que en 
castellano no obteniendo 
buenos resultados, 
debieron estudiar más de 
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cerca el mercado y cambiar 
la programación. En el 
caso de los canales de 
dibujos animados la políti- 
ca de adaptación que 
están llevando a cabo 
parece simple: anime 
doblado directamente 

del japonés y menciones 
al fútbol. 

Luego de una intensa pro- 
moción por parte de Fox 
Kids, la serie de Patlabor 
comenzó a emitirse para 


toda la región el 12 de 
Marzo; mientras que 
además, y a modo de 
anticipo, la primera de las 
películas fue exhibida el 24 
de Febrero pasado, dentro 
de una maratón especial 
dedicada al anime. 
Aunque quizás como un 
punto negro en todo este 
asunto, deba señalarse que 
hubo que soportar una 
espera de 12 años (!!!) 
para poder disfrutar de 


| Yuuki crearía a los per- 


esta aclamada obra. Parece 
increíble que nadie en 
todo ese tiempo, se haya 
calentado por adquirir esta 
serie de renombre mun- 
dial. En fin.... dicen que 
más vale tarde que nunca. 
En cuanto a la emisión por 
parte de Fox Kids, se 
puede reprochar el hecho 
de que hayan pasado en 
primer lugar el film y 
luego la serie de tv, ya que 
de esta forma se alteraba 
la continuidad. Aunque si 
nos fijamos en la 
cronología de producción 
detallada líneas más abajo, 
el orden película-serie es el 
correcto. 
Cómo se entiende esto? 
Sencillo, sucede que en 
realidad lo primero que 
se editó sobre Patlabor 
fueron OVAs, luego la 
elícula y posteriormente 
la serie televisiva; pero si 
tomamos en cuenta que la 
serie de tv reinterpretaba 
los acontecimientos narra- 
dos en estos OVAs (o sea 
que la historia empezaba 
de cero), la confusión que 
podría suscitarse en cuanto 
al orden de producción y a 
la continuidad de la trama 
queda de esta manera 
explicada. 
Aunque conviene empezar 
por el principio. En los orí- 
genes de Patlabor, la mano 
vino así: un tipo de unos 
veintipico de años llamado 
Yutaka Izubuchi tenía 
algunas ideas en la cabeza 
acerca de realizar una 
innovadora serie sobre 
policías robot, que incluye- 
ra toques de humor y paro- 
dias. Para esa época -a 
mediados de los 80's- esta 
era una veta bastante inex- 
plorada en la industria del 
manga y el anime, por lo 
que este buen hombre se 
puso en contacto con 
Masami Yuuki, un historie- 
tista no muy conocido por 
ese entonces, que también 
tenía en mente un proyec- 
to similar, y juntos comen- 
zaron a elaborar la histo- 
ria. Izubuchi además se 
encargaría del tema de los 
mechas, mientras que 


sonajes. 
En los comienzos este 
proyecto habría de lla- 
marse Vidor, hasta final- 
mente quedar con el 


nombre de Patlabor; 
palabra que en realidad es 
una contracción de las 
palabras Patrol y Labor 
(Patrulla y Labor). Pero 
como es lógico este perío- 
do inicial no estuvo exento 
de inconvenientes. Cuenta 
la leyenda que cierta vez el 
dúo de creadores acercó el 
proyecto a la poderosa 
productora Sunrise, y este 
fue rebotado olímpica- 
mente porque en la com- 
pañía lo consideraron bas- 
tante choto; paradoja típi- 
ca ya que finalmente fue la 
competencia directa 
-Bandai Emotion- la que 
aceptaría tiempo después 
llevar adelante la historia 
y quedarse con buena 
parte de los laureles 
conseguidos. 

Con el correr de los meses 
algunas personas más se 
irían sumando al proyecto. 
Gente grossa que termi- 
naría conformando un ver- 
dadero "dream team" 
pocas veces igualado si 
hablamos sobre animación. 
Fue así entonces como se 
creó el esudio Headgear, 
donde se destacaban 
además de los ya men- 
cionados Izubuchi y Yuuki, 
Akemi Takada (diseñadora 
de personajes de Orange 
Road) en el diseño de per- 
sonajes y el mismísimo 
Mamoru Oshii (director de 
Ghost in The Shell) como 
director integral. 
Finalmente en Abril de 
1988 salía al mercado 
nipón en el formato de 
OVA el primer capítulo de 
Mobile Police Patlabor, que 
fue el título oficial en 










































inglés que le dio la 
compañía. 

Pero que haya sido edita- 
do en este formato no es 
casualidad. Por ese 
entonces en Japón la 
industria del anime se 
encontraba bastante 
deprimida, por lo que con- 
seguir sponsors que finan- 
ciaran nuevas series de tv 
era casi imposible. 
Asimismo el hecho de que 
hubiera gente talentosa 
encabezando el proyecto 
no era garantía de éxito 
para los empresarios, o sea 
que nadie se quería arries- 
gar. Fue entonces cuando 
surgió la idea de lanzar los 
capítulos directamente en 
video y ver que pasaba. 

En esta etapa se editarían 
7 episodios en total -bajo 
el mismo formato-, los 
cuales provocarían una 
fiebre en Japón no vista 
desde los tiempos de 
Macross, por el género de 
las mechas. Quizás tam- 
bién haya contribuído al 
éxito el hecho de que por 
primera vez una mujer 
(Noa Izumi) era la protago- 
nista en una serie de este 
estilo. Simultáneamente, 
como diría Corona, el 
manga a cargo de Masami 
Yuuki comienza a seria- 
lizarse en la revista 
Shonen Sunday Comics de 
la editorial Shogakukan 
con un éxito arrasador. 
Además, ni lerdos ni pere- 
zosos, los miembros de 
Headgear también inician 
la producción de dos 
nuevos proyectos referidos 
a Patlabor: una película 
para cines y una serie para 
televisión, que finalmente 





se estrenarían respectiva- 
mente en Julio y Octubre 
del año 1989, y cuyas críti- 
cas serían excelentes. 
Aunque, lamentable- 
mente, Oshii sólo estaría 
presente como director en 
el film. Se realizaría 
además un video musical 
de una hora, con clips 
mostrando los diferentes 
momentos del día de la 
oficial Izumi; pero esta 
compilación desafortu- 
nadamente no incluiría 
animación nueva. 
Sin duda uno de los atrac- 
tivos principales en el con- 
cepto general de esta 
comedia policial radica en 
que de ninguna manera se 
queda sólamente en las 
luchas circunstanciales de 
las mechas. Por el con- 
trario, hasta podría decirse 
que eso es sólo una excusa 
que sirve para desarrollar 
el verdadero interés de la 
historia. Esto es: profun- 
dizar en los hechos cotidi- 
anos y en las relaciones 
humanas de los personajes 
que integran los 
escuadrones de policía 
que le dan vida a la serie, 
mostrando sus miedos, 
inseguridades, amores 
y odios. 
Definitivamente los pro- 
tagonistas no son super 
héroes, sino que son sim- 
pos canas que tratan de 
acer su tarea lo mejor 
posible. Se nota que los 
autores quisieron que la 
trama sonara lo más re- 
alista posible y que estu- 
viera ambientada en un 
futuro más o menos cer- 
cano para hacerlo más 
creíble. 
Completan la filmografía 
de Patlabor una segunda 
miniserie de OVAs editada 
en 1990, y otra película 
estrenada en los cines de 
todo Japón en Agosto de 
1993. En este punto, se 
puede resumir entonces 
que el tema de la con- 
tinuidad en Patlabor es el 
siguiente: por un lado 
vienen los primeros OVAs 
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Qué poronga es esto? 






y los dos films, y por el 
otro en una especie de 
universo alternativo te- 
nemos a la serie televisiva 
que se continúa en la 
segunda tanda de OVAs 
Pero volviendo a la segun- 
da película se puede decir 
que este film contaba con 
el retorno de un Mamoru 
Oshii inspiradísimo en el 
timón general del produc- 
to, y que fue tal vez el 
punto máximo de esta his- 
toria con un argumento y 
una animación difíciles de 
superar en esa época. En 
poses palabras esta pelicu- 
la fue una bajada del 
telón a toda orquesta, 
aunque en reiteradas oca- 
siones los creadores han 
asegurado que no es 
improbable que Patlabor 
vuelva en el corto ó me- 
diano plazo. 























A principios de los 90's el 
efecto invernadero comen- 
zó a causar en el mundo 
entero, entre otras cosas, 

el crecimiento del nivel del 
mar, por lo que especial- 
mente las ciudades costeras 
se vieron seriamente ame- 
nazadas por las inunda- 
ciones. Tokyo era una de 
las metrópolis que en peor 
posición estaba, ya que 
además enfrentaba el com- 
plicado problema de la 
superpoblación. El gobier- 
no japonés decidió 
entonces tomar cartas en 

el asunto y puso en marcha 
lo que se conoció como el 
"Proyecto Babylon”. Esto 
era la construcción de un 
gigantesco terreno ubicado 
en la bahía de Tokyo con el 
fin de resolver ambas con- 
tingencias. La idea consistía 
básicamente en implemen- 
tar un sistema de diques, 
muelles y presas que con- 
tuvieran firmemente la cre- 
cida de las aguas, combina- 
dos con drenajes que 
aliviaran la presión; por 
supuesto, además se 
querían ganar metros de 
tierra firme comercializa- 
ble. Esta experiencia se 
había llevado a cabo exi- 
tosamente en la ciudad 
norteamericana de San 
Francisco. 

Como es lógico este era un 
emprendimiento monu- 
mental casi imposible de 
hacer con mano de obra 
humana, por lo que era 
imprescindible la concep- 
ción de nuevas tecnologías 
para poder desarrollarlo. 
Entonces aparecen unos 
robots gigantes pero a la 
vez fáciles de operar llama- 
dos Labors, que se encar- 
garían prácticamente de 
todas las tareas y que 
reemplazarían a todo lo 
que hasta ese momento 





era conocido como 
maquinaria pesada. 
La cagada fue que esta 
solución trajo consigo va- 
rios problemas, debido a 
que por ejemplo si un 
operario no sabía manejar- 
lo correctamente, las pérdi- 
das eran altísimas en 
cuestión de minutos. 
Además, un alto porcenta- 
je de criminales y terroris- 
tas se apropiaron de ma- 
nera ilegal de estos Labors 
para perpetrar peligrosas 
acciones delictivas. 
Resumiendo: un Labor, al 
igual que un arma, era 
incapaz de discriminar lo 
bueno de lo malo, y 
dependiendo en que «. 
manos cayera se convertía 
en un ángel ó un demonio. 
Asimismo, el espionaje 
industrial comenzaría a 
crecer entre las diferentes 
empresas. 
En 1995, el Departamento 
de la Policía Metropolitana 
de Tokyo se vio obligado a 
concebir una fuerza espe- 
cial para mantener el 
orden en las calles y dete- 
ner la ola de crímenes. Así 
nació un escuadrón de 
elite integrado por patru- 
llas de Labors, o sea por 
Patlabors. 
Lo que siguió entonces fue 
una durísima puja entre las 
distintas industrias -Hiishi, 
Manabe, Schaft- por 
uedarse con toda la torta 
de la producción en serie 
de estos robots, pero al 
final la elegida resultó ser 
la Shinohara Heavy 
Industries, cuyo primer 
modelo (el MPL-96 Asuka) 
comenzaría a funcionar en 
1996. En 1998, el Asuka 





+ sería reemplazado por el 


último modelo de los 
Labors: el AV-98 Ingram. 
El cuerpo de elite policial 
antes mencionado tomó el 


[al En TV 


nombre específico de 
División de Vehículos 
Especiales, y estaba com- 
puesto por la 1? y 2? 
Sección. La historia de 
Patlabor comienza concre- 
tamente con la creación de 
esta 2* Sección (unidad a la 
que le es asignada los 
Ingram) y la trama se 
desarrollará alrededor de 
todos sus integrantes. 








































































Como quedó dicho, la 
acción en Patlabor gira en 
torno a los particulares 
miembros que componen 
la 2? Sección de la División 
de Vehículos Especiales. El 
protagonismo recae en 
Noa Izumi, una minita 
pelirroja de pelo corto 
oriunda de la ciudad de 
Hokkaido al norte de 
Japón, que pese a la nega- 
tiva de su padre decidió 
enrolarse en la policía; ella 
es la piloto del Ingram 

n° 1 -al que llama! 
Alphonse y trata como un 
humano-, su personalidad 
es extrovertida y alegre, 
aunque a veces se compor- 
ta como terca y cabeza 
dura. Eso sí, cuando el 
deber la llame será la 
primera en estar allí. 

Cada piloto tiene un con- 
trolador de campo ó 
"backup"; en este caso 
quién asiste a Noa es 
Asuma Shinohara, quien 
no es otro que el hijo del 
dueño de la industria 
homónima. Asuma y su 
padre también están 
enfrentados, debido a la 
férrea oposición del 
muchacho a que el viejo se 
involucrara en la concre- 
sión del Proyecto Babylon. 
Resultado: al pibe se lo 
sacó de encima alistándolo 
de prepo en la policía. La 
similitud en los problemas 
familiares, sea tal vez la 
causa por la cual Noa y 
Asuma comienzan a desa- 
rrollar una gran amistad 
que quizás se convierta en 
algo más en el futuro, 
entablando esa típica 
relación de anime donde 
las parejitas son una 
especie de "eternos 
amigovios". 

Ellos estarán bajo las 
órdenes del capitán Kiichi 
Gotoh, un cuarentón que 
continuamente lleva un 
pucho en la boca y que 
anda siempre encorvado, 
con una permanente 
apariencia de descuidado. 
Pero esta es sólo una más- 
cara ya que cuando las 
papas quemen demostrará 
ser un experto, y que no 


tiene ni un pelo de bolu- 
do. A Gotoh le atrae su 
colega, la capitana 
Nagumo pero parece 
tomarse todo el tiempo 
del mundo para tratar de 
conquistarla. 

La 1era Sección está a 
cargo precisamente de la 
capitana Shinobu 
Nagumo, una mujer que al 
principio puede parecer 
fría; es muy ambiciosa y 
extremadamente eficiente 
en sus obligaciones. Sus 
sentimientos hacia el 
capitán Gotoh no están 
muy claros, ya que por un 
lado lo considera alguien 
inferior a ella y por otro 
no puede evitar sentirse 
impresionada por algunos 
aspectos de la personali- 
dad del capitán. 
Volviendo a la 2da 
Sección, hay que men- 
cionar a Isao Ohta tam- 
bién conocido como la 
"granada humana" 6 
"gatillo facil", ya que es 
un chabón directamente 
sin pulgas, de una mente 
demasiado inestable y que 
empieza a los tiros por 
cualquier gilada. Asimismo 
es intolerante, se ofende 
por todo y anda siempre 
con cara de orto; pero a 
pesar de esto es un 
amante de la justicia y un 
elemento clave en la 
unidad, debido a que es el 
piloto del Ingram n° 2. 
Quién actúa de asistente 
suyo es Mikiyasu "Si queri- 
da" Shinshi, el único casa- 
do de la 2° Sección; un 
hombre tranquilo, aunque 
es un pollerudo ya que su 
jóven esposa está llamán- 
dolo por teléfono todo el 
día al cuartel. 
Generalmente es él quién 
detiene a Ohta cuando 
este loco se descontrola. 
Pero hay algo que 
increíblemente transforma 
al buenazo de Mikiyasu en 
un psicótico peligroso: es 
cuando alguien se atreve a 
criticar a su jermu... 

La persona responsable 
del transporte de los 
Labors es Hiromi 
Yamazaki, un grandulón 








Shinobu Nagumo 




































más bueno que Lassie 
anestesiada; pero que se 
dedique a esta tarea no 
quiere decir que no tenga 
aptitudes para pilotear 
uno de estos robots, sino 
que no lo hace simple- 
mente porque no cabe en 
el cockpit. Soportó una 
dura infancia en Okinawa 
ya que su padre murió 
cuándo él era todavía un 
bebé, así que su madre 





Fueron 7 capítulos editados 


desde Abril de 1988 hasta 
Junio de 1989. En ellos se 
narra la llegada de los 
cinco nuevos miembros de 
la 2? Sección: Noa Izumi 
(piloto del Ingram 1), 
Asuma ShinoRara (enlace 
1), Isao Ohta (piloto del 


Ingram 2), Mikiyasu Shinshi: 


(enlace 2) y Hiromi 
Yamazaki, quién es el 
chofer del camión que 
transporta los Labors. Ellos 
estarán a cargo del capitán 
Kiichi Gotoh. 5 
Además aparecen otros’ 
personajes secundarios, 
aunque más de una vez 
serán protagonistas de 
algún episodio. En este 
punto se pueden citar por 
ejemplo a Shinobu 
Nagumo (capitana de la 1° 
Sección), a Seitaro Sakaki 
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tuvo que ocuparse sola de 
su crianza. 

A pesar de que podría 
amedrentar a los demás 
gracias a su inmenso cuer- 
po, Hiromi ignora esta 
cuestión y se revela como 
alguien sensible, pacifista y 
hasta como un cultivador 
de tomates. 

La oficial Clancy Kanuka, 
provieniente de la Policía 
Metropolitana de New 
York también se incorpo- 
rará -por 6 meses- a la 2° 
Sección, en este caso para 
completar su instrucción; 
se desempeñará como 
refuerzo de Otah. Esta 
mujer, que es hija de emi- 
grantes japoneses, es muy 
inteligente y resulta ser 
una estupenda espadachín; 
pero tiene un carácter algo 
complicado, hecho que le 
ocasionará la falta de inte- 
gración al gupo además de 
tener algunos problemas 
con sus compañeros, en 
especial con Noa y Takeo 
Kumagami. 

Justamente, una vez que 
Clancy vuelva a.los Estados 
Unidos su lugar en el 
equipo será ocupado por 
Takeo, quién también es 
una oficial sobresaliente. 
Aunque la relación que 
tuvo en el pasado con el 
Sr. Utsumi en Hong Kong 
es todo un enigma. Este 


(jefe del Escuadrón de 
Mantenimiento), a Shigeo 
Shiba (un discípulo de 
Sakaki) y a Clancy Kanuka, 
quien es una agente de la 
policía de New York incor- 
porada en carácter de 
entreñamiento. 

La segunda parte de la his- 
toria cuenta el 
enfrentamiento de la 2? 
Sección con "La casa del 
Mar"; ellos son un coman- 
do terrorista que está en 
contra del Proyecto 
Babylon y que sabotean 
constantemente las obras. 
También se verán las caras 
con un antiguo conocido 
del Capitán Gotoh, quien 


planea un golpe de estado. 


Estos capítulos contaron 
con el staff a pleno del 
estudio Headgear. Esto es: 
Akemi Takada diseñando a 








Utsumi, también conocido 
como Richard Wong, es el 
encargado del desarrollo 
de un nuevo modelo de 
Labor de combate, y traba- 
ja para la compañía Schaft. 
Quién se ocupa en la 2° 
Sección de todo el tema de 
reparación y mantenimien- 
to de los Labors es Seitaro 
Sakaki, un veterano y 
respetadísimo ingeniero 
que parece saberlo todo 
acerca de estos robots; es 
un tipo bastante cerrado, 
de pocas palabras y per- 
petuos anteojos de sol. Es 
asistido por Shigeo "Shige 
Shiba, quien además es un 
genio con las computado- 
ras y posee un sentido del 
humor muy especial. 





los personajes, Yutaka 
Izubuchi creando las 
mechas, Masami Yuuki y 
Kazunori Ito en el guión y 
escenografía, y a Mamoru 
Oshii obviamente como 
director. Y como si esto 
fuera poco, el maestro 
Kenji Kawai compuso la 
banda de sonido. 
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También conocida simple- 
mente como Patlabor The 
Movie, dura 120 minutos y 
es la que se pudo ver en 
Febrero durante la maratón 
de anime en Fox Kids. La 
trama en sí es mucho más 
compleja y adulta que la 
contada en los OVAs, a 
punto tal que las situa- 
ciones humorísticas prácti- 
camente fueron eliminadas 
del argumento; en este 
sentido, se nota clara- 
mente que Oshii estuvo 
involucrado en el guión. 
La historia arranca en 1999 
y muestra un increible 
avance del Proyecto 
Babylon. Esto ha sido gra- 
cias a un nuevo sistema 
operativo desarrollado por 
Shinohara llamado HOS, 
que ha sido implantado en 
los Labors y que ha incre- 
mentado el rendimiento de 
estos en un 30%. Pero 
ocurre que el creador de 
este sofware -un tipo lla- 
mado Eiji Hoba- se suicida 
arrojándose al vacío desde 
"El Arca", es decir: desde la 
plataforma de manteni- 
miento de los Labors. A 
partir de entonces muchos 
de estos robots se descon- 
trolarán, hecho que llevará 
a la 2? Sección a investigar 
los motivos de estas graves 
fallas. El asunto es que los 
Labors toman el control de 
sí mismos, por lo que una 
ola de pánico se abate 
sobre Tokyo y alrededores. 
Las piezas del rompe- 
cabezas irán encajando 
lentamente ya que se des- 
cubrirá que el problema 
reside en un virus denomi- 
nado Babel, que ha inva- 
dido el HOS. Luego se des- 
cubrirá que este virus para 
activarse necesita de un 
disparador, que en este 
caso son vibraciones de 
sonido a determinadas fre- 
cuencias que el oído 
humano no puede percibir, 
pero que sí lo hace el sis- 
tema de un Labor. 
Sintetizando: ese sonido lo 
produce el viento, que al 
desparramarse por toda la 
ciudad provoca la puesta 
en marcha del virus con el 





consiguiente enloqueci- 
miento de los robots; y lo 
que termina de complicar 
la cosa es el hecho que un 
tifón esté acercandose a la 
bahía de Tokyo. Pero 
quizás lo más sorprendente 
de esta situación límite sea 
ue todo estuvo delibera- 
lamente planeado desde 
un principio por Hoba, 
quién además de ser un 
genio de la computación 
estaba completamente 
loco, ya que su objetivo era 
que los Labors acaben 

con las grandes ciudades 


que realizó los primeros 
OVAs, es decir Headgear 
completo más Kenji Kawai. 
Además, la animación de 
esta película es notable- 
mente superior a la exhibi- 
da en los capítulos edita- 
dos en video. 

El doblaje al castellano se 
realizó en México en los 
estudios Intertrack por 
encargo de Xystus, la dis- 
tribuidora latinoamericana 
de la serie. No presenta 
ninguna alteración con 
respecto a lo visto en 
Japón y las voces están 
muy bien logradas, siendo 
estas las mismas que luego 
utilizarían para la serie de 
tv, manteniendo de esta 
forma la coherencia. En la 
edición es de destacar que 
se gastaron en escribir en 
castellano todos los crédi 
tos del staff que traba, 
la película. La transmisión 
por Fox kids incluyó el 
track japonés en el SAP y 
se pasó en formato 
widescreen para que no se 
pierda nada de lo visto en 
los cines. Básicamente 
impecable en todo sentido 
tanto la transmisión lati- 
noamericana de Fox Kids 
como el doblaje realizado. 












Este film de Patlabor no 
escapa a las generales de 
Mamoru Oshii; varios de 
los elementos que este 
director siempre utiliza, 
aparecen nitidamente en 
esta obra. Tal vez aqui el 
mas claro sea las repetidas 
referencias biblicas, como 
por ejemplo el lugar llama- 
do "El Arca", la palabra 
"Babel", y que el apodo de 
Hoba sea "Ehoba" (un 
especie de mal pronuncia- 
miento de "Jehová"). 
Patlabor: 1999 Tokyo War 
se estrenó en cines japone- 
ses en Julio de 1989, y 
contó con el mismo equipo 











Tres meses después del 
estreno de la película, 
específicamente el 11 de 
Octubre de 1989, aparecía 
en Japón a través de las 
pantallas de Nihon TV la 
única serie de tv que habría 
de realizarse del universo 
Patlabor, y que es la que se 
está emitiendo actualmente 
en América Latina a través 
de las pantallas de Fox Kids. 
Si bien era la primera vez 
que un anime pasaba de ser 
OVA a serie televisiva, 
desafortunadamente 
Mamoru Oshii no estaría 
presente en esta etapa, sien- 
do reemplazado en la direc- 
ción por Naoyuki Yoshinaga. 
Como quedó dicho, los «=. 
primeros episodios muestran 
una reinterpretación de la 
historia, o sea, vemos nueva- 
mente como se crea la 2? 
Sección, pero de una forma 
diferente a la mostrada en 
los OVAs. Además otro 
aspecto remarcable de esta 
serie de tv es que vuelve el 
humor característico de los 
primeros tiempos, con capí- 
tulos realmente divertidos. 
Si bien hay episodios que 
odrían considerarse de re- 
leno, por supuesto que 
también hay una trama seria 
de fondo. En este caso el 
tema abordado es la rivali- 
dad entre dos de las empre- 
sas que construyen Labors, 
concretamente entre la 
Shinohara -que produce los 
Ingram- y la Schaft 
Enterprises, una multina- 
cional que desarrolla Labors 
del tipo militar. A la cabeza 
de Schaft Japón está un mis- 
terioso tipo llamado Utsumi, 
quién haereado un Labor 
de combate conocido como 
Phantom. El objetivo princi- 
pal es enfrentar a este 
Phantom contra los Ingram 
obtener de esta manera 
información para poder apli- 
carla luego a un nuevo mo- 
delo que Shaft está desarro- 
llando secretamente: el 
Griffon. Este flamante Labor 
será piloteado por un pen- 
dejo conocido como Bad, 
que bajo las órdenes de 
Utsumi y su asistente 
Kurosaki, le darán más de 
un dolor de cabeza a la 2? 


Sección. Asimismo, en esta 
serie de tv que se extendió 
durante 47 episodios y que 
finalizó en Septiembre de 
1990, Kanuka Clancy vuelve 
a New York y se producirá la 
incorporación a la 2? Sección 
de la sargento Takeo 
Takugami en reemplazo de 
la anterior. 
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=El doblaje de la serie de TV y la 


repercusión de Patlabor en el mundo 


Presentación original 


Japonesa con la canción en 
Japonés, buenas voces de 


doblaje, nombres origi- 
nales intactos, diálogos 


fielmente traducidos, track 
japonés en el sap... Lo que 


sólo unos años atrás 
parecía inalcanzable hoy 
día está pasando en el 


lugar menos pensado: Fox 


Kids. Este canal parece 
estar apostando fuerte a 
innovar y hacer apuestas 
arriesgadas. Tanto es así 
que con el estreno de 
Patlabor en horario noc- 
turno se convierte en el 
primer canal tradicional- 


mente infantil en apuntar 
deliberadamente al público 
adulto con un estreno de 


una serie japonesa. Y 


parece que esto es sólo el 
comienzo de un proceso de 
transformación con el que 
piensan expandir el grupo 


demográfico que ve el 
canal. Para conseguirlo 


están cambiando políticas 
constantemente. Un ejem- 
plo de esto es que, según 


comenta Xystus, la dis- 


tribuidora latinoamericana 
de Patlabor, al comprarles 
la serie les pidieron expre- 


samente que realizaran 


una versión en castellano 


de la canción de pre- 
sentación, pero luego a 


último momento, y con la 
presentación en castellano 
ya grabada, los directivos 


del canal optaron por 
pasar la canción en 
Japonés. Aparentemente 
con esto buscan mostrar 
una vocación del canal a 


productos más sofisticados. 
La versión en castellano de 


la presentación quedará 


ahora para los canales de 
aire que contraten la serie 
cuando en Septiembre de 
este año finalice el contra- 


to de exclusividad de Fox 


Kids. El trabajo de doblaje 
al castellano se realizó en 
México bajo supervisión de 


la distribuidora Xystus, 
quienes dieron orden de 
mantener los dialogos 
intactos y respetar todos 


los nombres japoneses. Fox 


Kids comenzó a emitir la 
serie de tv el 12 Marzo los 
7 días de la semana a las 
19 y a las 22. La emisión de 
los Sábados y Domingos, 
sin embargo, sigue una 
rotación propia, ej: Lunes a 
Viernes caps 1 a 5, Sábado 
y Domingo caps 1 y 2. El 
trabajo de doblaje todavía 
no ha concluido en México 
pero de no mediar ningún 
inconveniente el canal 
podría pasar la serie de 
corrido hasta el capítulo 47 
sin problema. El hecho que 
la serie se anunciará para 
el día 1 de Marzo pero ter- 
minará siendo estrenada el 
12 fue justamente por un 
atraso en el doblaje. 
Respecto a las voces elegi- 
das, hay que señalar la 
acertada desición de poner 
en el papel protagónico de 
Noa Izumi a Mónica 
Manjarrez, conocida por su 
rol como Sailor Mars en 
Sailor Moon. 

Según afirmaron los direc- 
tivos de Fox Kids en diálo- 
go con Lazer si tienen éxito 
con Patlabor contratarían 
tambien Akihabara, otro 
anime que actualmente 
están negociaciando. Esta 
incursión de Fox Kids en el 
anime es probablemente el 
giro de acontecimientos 
más inesperado de los últi- 
mos tiempos y algo suma- 
mente bienvenido. Ahora 
si sólo achicaran un poco 
ese demencialmente 
grande logo que tienen, 
cosa de no tapar tanto la 
pantalla... 

Respecto a las incursiones 
de las animaciones de 
Patlabor en las pantallas 
internacionales hay que 
mencionar que éstas han 
sido variadas y las que Ile- 
van las de ganar han sido 
las películas. Estas se han 
emitido con éxito en casi 
todos los países de habla 
inglesa, incluidos Australia, 
Inglaterra y USA. La serie 
de tv, en cambio, no ha 
trascendido demasiado, 
registrándose sólo su 
emisión en Filipinas, lugar 
donde tradicionalmente se 


emiten casi todos los ani- 
mes que salen en Japón. 
Caso curioso es el de Italia, 
donde la serie de tv se 
editó en video y los OVAs 
se pasaron por tv abierta 
(todo al revés Y 
hablando de ediciones en 
video, hay que mencionar 
que tanto en Francia como 
en USA se ha editado casi 
todo lo que exite de 
Patlabor. Posiblemente el 
problema de la baja reper- 
cusión en Occidente de la 
serie de tv de Patlabor es 
que si bien parece una 
serie de robots, tiene 
mucho de comedia costum- 
brista y de política, temáti- 
cas que le van a interesar 
más que nada a un público 
más o menos adulto 
(alguien que ya está traba- 
jando, aunque sea part- 
time). En la época que se 
realizó la serie los canales 
occidentales ni se plantea- 
ban la posibilidad de pasar 
una serie de dibujos ani- 
mados apuntada a un 
publice asi. De ahi proba- 

lemente que no se la 
haya pasado en occidente 

ero si se hayan pasado en 

astantes lados las pelicu- 
las, que por su impacto 
visual y tematica mas de 
espionaje y filosófica 
pueden agarrar a un públi- 
co más amplio. 
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=La segunda miniserie de OVAs 


Al poco tiempo que la serie 
de tv se despidiera de las 
pantallas japonesas, se edi- 
taría una nueva tanda de 
OVAs de Patlabor; el 
primer capítulo salió a la 
venta en Noviembre de 
1990 y el último en Abril 
de 1992, sumando un total 
de 16 episodios. El staff 
técnico habría de ser idén- 
tico al que realizó la serie 
televisiva, es decir 
Headgear más Kawai 
aunque con la ausencia de 


= Patlabor 2: The Movie 


Mamoru Oshii; pero la cali- 
dad de la animación sería 
superior al proyecto recién 
mencionado, sobre todo en 
el tema de las batallas. 

Al principio la trama avan- 
za un poco más entre el 
duelo Shinohara-Schaft, 
vuelve a aparecer Bad y se 
revelan más datos del 
pasado de los compo- 
nentes de la 2? Sección; 
además se presenta un 
nuevo tipo de labor, el 
"peacemaker". En cuanto 


al humor, se puede decir 
que vuelve a estar presente 
en estas historias aunque 
en una escala menor que 
en la serie de tv. 
Asimismo, se realizaron en 
Japón dos ediciones difer- 
entes de estos OVAs: una 
Standard y otra Perfect. 
Esta última edición incluía 
además del nuevo OVA 
tres episodios de la serie 
de tv. 


se estrenará en Fox Kids en Mayo 





El segundo film se estrenó 
en los tines japoneses el 7 
de Agosto de 1993. A lo 
largo de 108 minutos se 
presenta no solamente un 
thriller excepcional, sino 
que también muestra una 
calidad de animación 
soberbia que marcó nuevos 
standards de grandeza a 
los que apuntar en la 
industria del anime. Era el 
retorno de Oshii como 
director en el estudio 
Headgear y lo hizo con 
todo, ya que además se 
metió de lleno en el guión. 
Fiel a su peculiar estilo la 
película es "mostrada" y 
no "contada", incluyendo 
en ese sentido varias esce- 
nas mudas y largos 
instantes donde pareciera 
que el tiempo se detiene. 
La atmósfera en general es 
densa y abrumadora, ha- 
biendo desaparecido todo 
vestigio de humor. Este 
film es ampliamente supe- 
rior en todos los aspectos a 
su predecesor. 

La historia comienza en el 
2002, es decir tres años 
después de los inconve- 
nientes con el HOS y con la 
2* Sección virtualmente 
desarmada. Por ejemplo, ;, 





Noa y Asuma están traba- 
jando en la Shinohara 
como testers y Ohta sigue 
en la policía aunque ahora 
como instructor; pero, 
todos se ven obligados a 
reunirse a causa de un 
serio incidente ocurrido en 
Yokohama. 

Conforme avance la inves- 
tigación se descubrirá la 
existencia de una peligrosa 
agrupación de políticos y 
traficantes de armas, Ila- 
mada "Familia de Defensa 
Nacional", cuya idea 
aparentemente es poder 
vivir gracias a la guerra. 
Para esto necesitan crear 
inestabilidad e inseguridad 
entre los distintos países 
para luego poder venderles 
armamentos. Por otra 
parte todo se complicará, 
debido a que quien en 
realidad lidera esta aso- 
ciación mafiosa es un 
antiguo.maestro y ex - 
amante de la capitana 
Nagumo -llamado Tsuge- y 


* su objetivo principal es 


llevar a cabo un golpe 

de estado. 

Este segundo film de 
Patlabor será estrenado en 
las pantallas de Fox Kids 
en Mayo. 
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=E] manga 


Cuando el comic de 
Patlabor finalmente se 
editó a comienzos de 1988, 
de la idea original que 
tenía su autor -Masami 
Yuuki- no quedaba prácti- 
camente nada. La historia 
que al principio había 
imaginado Y que había 
titulado Jeilazard, contaba 
las aventuras de los habi- 
tantes de una nave espa- 
cial de entrenamiento 

en medio de una guerra 
interestelar. 

Con el tiempo el proyecto 
fue mutando y tomó el 
nombre de Lightnin 
Garrakres y más adelante 
el de Vidor. Lo que todos 
estos prototipos de histo- 
rias tuvieron en común fue 
que una mina era la pro- 
tagonista. En este punto es 
donde Yuuki se encuentra 
con Yukata Izubuchi, y jun- 
tos comienzan a sentar las 
bases de lo que finalmente 
vería la luz bajo el título 
de Patlabor. 

La cuestión es que cuando 
la historieta empezó a 
publicarse en las páginas 
de la revista Shonen 
Sunday Comics de la edito- 
rial Shogakukan (la misma 
donde en su momento se 
editó Ranma 1/2 y hoy en 
día se serializa Detective 
Conan) el éxito que tuvo 
fue extraordinario, a punto 
tal que su primer volumen 
recopilatorio superó la 
suma de 300.000 ejem- 
plares vendidios. 

Se puede decir que en 
líneas generales el manga 
de Patlabor difiere un poco 


de la versión animada. Si 
bien los personajes que 
aparecen en ambas obras 
son los mismos, sus diseños 
así también como el de las 
mechas son ligeramente 
distintos. Vale aclarar 
además que la manera en 
que se produce el arribo de 
los miembros que compo- 
nen la 2? Sección es dife- 
rente tanto a las versiones 
mostradas en la primer 
tanda de OVAs como a lo 
visto en la serie de tv. 

Más alla de eso, la trama 
básicamente es la misma a 
la del anime, pero se foca- 
liza un poco más en las 
luchas entre los Ingram de 
la 2? Sección y el Gryphon 
de la Schaft; claro que en 
el comic como los tiempos 
narrativos son otros, las 
historias se desarrollan en 
mayor profundidad. En 
este sentido además apare- 
cen datos inéditos sobre 
los sucesos que en el pasa- 
do vivieron el Sr. Utsumi y 
Takeo Kumagami en Hong 
Kong, con todo lo que eso 
implicó en la evolución de 
las industrias Schaft. 

Hay que decir que la histo- 
rieta de Patlabor es un 
poco "lenta" pero es diver- 
tida, aunque algunos de 
los chistes que aparecen 
tienen demasiado de la 
idiosincracia del japonés 
por lo que no se llegan a 
entender del todo; en 
cuánto al dibujo en sí -que 
es correcto- acaso se le 
podría achacar una cierta 
falta de terminación sobre 
todo en los fondos. 


A modo de dato comple- 
mentario, vale agregar que 
el manga de Patlabor con- 
cluyó hace ya mucho 
alcanzando una totalidad 
de 22 tomos recopilatorios 
editados. 

Si bien cosechó un gran 
éxito además de en Japón, 
en el Este Asiático, el 
manga de Patlabor no tuvo 
suerte en Occidente. Quizás 
por ser editado muchos 
años después y no resultar 
en consecuencia atractivo 
visualmente o quizás por 
simplemente ser poco 
interesante para el tipo de 
público que compra comics 
en Occidente. La cuestión 
es que en casi cada país 
donde se editó debió can- 
celarse debido a bajas ven- 
tas. Y sólo el esmero de 
algunos editores por apos- 
tar al proyecto y tratar de 
llegar al final de alguna 
forma lo mantiene andan- 
do en lugares como España 
o Italia. Particularmente 
llamativo es el caso italiano 
ya que es un país donde se 
pasó el anime en tv y hay 
tanto mercado que jamás 
dejan de sacar una serie sin 
terminarla, pese a esto 
debieron pasarla de caden- 
cia mensual a trimestral y 
aumentarle el precio a fin 
de no tener que cerrarla. 
Ni hablar de USA, donde 
pese a ser editado por Viz 
Comics, una subsidiaria de 
la propia Shogakukan 
japonesa, las ventas resul- 
taron tan bajas que lo can- 
celaron sin llegar siquiera a 
un cuarto de la historia. 





= Los creadores 


Patlabor es una creación 
del estudio de producción 
Headgear, compuesto por 
cinco verdaderos pesos 
pesados de la industria del 
manga Y el anime. En 
primer lugar hay que citar 
al director Mamoru Oshii - 
50 años-, un tipo que en 
Japón está considerado un 
monstruo sagrado a la 
misma altura que 
Katsuhiro Otomo (el hace- 
dor de Akira). Oshii dirigió 
a principios de los 80's la 
serie de tv y un par de 
películas de un gran clásico 
como es Urusei Yatsura -de 
Rumiko Takahashi-; concre- 
tamente los filmes fueron 
Only You y Beautiful 
Dreamer, y en ambos 
dejaría su sello personal. 
Por ese“entonces además 
dirigió un OVA que él 
mismo había escrito llama- 
do Tenshi no Tamago, y 
que le valió un gran 
reconocimiento. Tiempo 
después, en 1988 sería el 
último miembro de 
Headgear en incorporarse, 
y con su toque único haría 
de Patlabor una obra 
ampliamente aclamada. 
Pero sin dudas el punto 
más alto de su carrera lle- 
garía en 1995, cuando 
dirigiera la mundialmente 
famosa Ghost in the Shell 


adaptando libremente el 
manga de Masamune 
Shirow. Los trabajos más 
actuales de Mamoru Oshii 
son Jin-Roh, película que 
pronto será emitida en 
nuestro país por 
Locomotion, y Blood: The 
Last Vampire. 

Por otro lado están los dos 
integrantes iniciales del 
estudio Headgear, es decir 
Yutaka Izubuchi y Masami 
Yuuki, que en Patlabor 
ocuparon los roles de 
diseñador de mechas en el 
primer caso y de guio- 
nista/dibujante del manga 
en el segundo. Izubuchi 
era también alguien 
reconocido, con diez años 
de trabajo en la industria, 
cuando finalmente se editó 
Patlabor; por ejemplo ya 
había laburado en Yamato, 
la película de Macross y en 
algunas de las sagas de 
Gundam. Por su parte, 
otros mangas que Yuuki 
publicó a lo largo del tiem- 
po fueron Ultimate 
Superman R, Assemble 
ER Mr. Supermajor, 
este último ganador del 
prestigioso premio Seiun 
Sho otorgado por la comu- 
nidad japonesa de ciencia 
ficción. 

Completan el quinteto de 
Headgear, la pareja de 


=La banda sonora 


Kenji Kawai es la persona al 
que podría considerársele 
como el sexto miembro del’ 
estudio Headgear. Esto es 
sencillamente porque él 
compuso el 95% de la exce- 
lente música que contiene 
Patlabor. 
Extraordinariamente prolifi- 
co y versatil, el maestro 
Kawai (que vaya casualidad 
lleva el mismo apellido de 
una conocida marca de 
teclados) ha escrito a lo 
largo del tiempo cientos de, 
melodias para muchisimos 
animes; aunque sin duda fue 
el trabajo realizado en 
Patlabor lo que le valió el 
reconocimiento unánime de 
la industria. 

Pero si intentáramos clasi- 
ficar todos los cd's que inte- 
gran la banda de sonido de 


Patlabor, necesitaríamos un 
numero entero de Lazer 
para que ninguno quedara 
afuera. Exageraciones al 
margen, este punto podría 
resumirse diciendo que hay 
"sólamente" una veintena 
de compacts -sin contar los 
cd's dramas y los singles-, de 
los cuales quizás el más 
interesante y raro sea el de 
un concierto que Kawai 
grabó en vivo en 1992 y que 
se llama Tokyo Project. Por 
supuesto que además están 
las recopilaciones y un cd 
Box. 

"Algunos" de otros animes 
dónde Kenji Kawai compuso 
la música fueron: Blue Seed, 
Devilman, Ghost in the Shell, 
Maison Ikkoku, Ranma 1/2, 
Captain Tylor, Vampire 
Princess Miyu, etc, etc, etc. 


a En TV 


esposos compuesta por 
Kazunori Ito y Akemi 
Takada. Ito, quien se ocupó 
de la escenografia y de 
escribir la mayor parte del 
guión, anteriormente 
había trabajado como 
guionista en Creamy Mami 
y en Maison Ikkoku. 
Mientras que su esposa, 
encargada del diseño de 
personajes, había desem- 
efiado idéntica tarea en 
as obras recién men- 
cionadas, además de haber 
trabajado en Urusei 
Yatsura y Kimagure 
Orange Road. El matrimo- 
nio también trabajaría en 
Record of Lodoss War. 
Pero por si estos cinco inte- 
grantes no fueran sufi- 
cientes, algunas de las pro- 
ducciones de Patlabor 
vieron incrementado su 
prestigio debido participa- 
ciones especiales de otras 
talentosas personas. Tal vez 
el caso más destacable sea 
la presencia del afamado 
Shoji Kawamori, quién 
diseñó algunos de los 
mechas de la segunda 
elícula. Por si alguno no 
lo sabe, Kawamori es uno 
de los padres de Macross y 
creador en los 90's de la 
exitosísima Escaflowne. 








ay protagonistas de 

muchos tipos en el 

anime, poderosos 
guerreros, chicas con 
poderes mágicos, mons- 
truos mitológicos, políticos 
corruptos, deportistas, 
estudiantes... Y sin embar- 

o, a pesar de todo lo ya 

hecha en todas las décadas 
desde que nació el anime, 
los autores de Agent Aika 
se las ingeniaron para 
crear un nuevo tipo de 
protagonista, uno que por 
una u otra razón le resulta 
familiar a la totalidad de 
los seres humanos que 
habitan este mundo. De 
qué protagonista estamos 
hablando? De las 
Bombachas, por supuesto, 
el verdadero tema central 
de esta delirante miniserie 
de Ovas. Estrenada en 
nuestro país en los ciclos 
de películas de 
Locomotion en Enero 
pasado, Agent Aika ha 
tenido el honor de ser de 
las primeras producciones 
niponas en transmitirse 
por estos pagos en versión 
subtitulada del japonés y 
completamente fibre de la 
censura que ejercía sobre 
desnudos el canal hasta 
mediados del año pasado 
(momento en que cambió 
su política de emisión). La 
suma de todo esto lo ha 
convertido en uno de los 
animes más comentados 
en los círculos de fanáticos 
locales últimamente. A fin 
de comprender mejor las 
intenciones de los autores 
con esta obra y apreciar 
una serie de interesantes 
detalles que pueden pasar 
desapercibidos a primera 
vista realizamos esta 
"blanca y pura" nota. 
La historia de Aika nos 
sitúa en el 2036, veinte 
años después de un gran 
desastre global que derri- 
tió parte de los polos y 


provocó que todas las 
zonas costeras quedaran 
tapadas por las aguas; 
Japón, en consecuencia, 
quedó sumergido en casi 
un 90% (esta premisa bási- 
ca es probablemente una 
ironía a Evangelion). En 
esta era de ciudades 








sumergidas ha nacido una 
nueva profesión: ser sal- 
vager, personas especial- 
mente entrenadas que se 
dedican a recuperar obje- 
tos e información que 
quedaron en los edificios 
que yacen bajo las aguas. 
Aika Sumeragi, la mujer 













































































que da nombre a este 
anime, es una de ellas y es 
considerada de las mejores 
que existen. Posee, además, 
una especie de broche 
hecho a base de un com- 
ponente llamado 
Ultranate. Este se activa 
tanto de forma voluntaria 
como innvoluntaria trans- 
formándola en una mujer 
con superpoderes, de tez 
oscura y pelo azul largo. 
Desgraciadamente este 
artefacto de Ultranate 
tiene conciencia propia y 
puede llegar a dominar el 
cuerpo de Aika. 
Acompañándola está siem- 
pre Rion Aida, la hija del 
dueño de la compañía 
para la que trabaja. La his- 
toria comienza con Aika 
siendo contratada para 
recolectar información ... 
sobre Lagu, una poderosa 
fuente de energía, cosa 
que también quiere una 
organización llamada 
Delmo, lo que lleva a los 
previsibles conflictos. 
Pronto se descubre que 
esta energía sería una 
especie de anticuerpo que 
creó el planeta Tierra para 
eliminar a los seres 
humanos, el "virus" que lo 
está destruyendo. De 
hecho la energía Lagu 
sería la responsable de la 
catástrofe de hace veinte 
años. Si bien, según estas 
premisas, este anime hace 
amagues en el primer arco 
argumental de pretender 
seguir esta trama de aven- 
tura/acción metiendo sólo 
algunos toques de ero- 
tismo, con el correr de los 





capítulos resulta obvio que 
los autores no era eso lo que 
estaban tratando de hacer 
sino que idearon/pusieron 
simplemente una excusa 
para hacer una brillante y 
delirante parodia sobre los 
clichés de la industria del 
anime y, sobretodo, sus 
fetiches. No sólo quedándose 
en lo de las bombachas sino 
que también mostrando 
extremos de lo que puede 
ser un personaje estereotipa- 
do. Por ejemplo con lo que 
hicieron con Shuntaro, 

que se supone que es un per- 
sonaje de los que se crean 
para dar humor a la serie. La 
genialidad de los autores 
aquí es que lo usan _sdlo_ 















para eso. El chabón única- 
mente se manda cagadas, 


habla y se viste de mujer 
siempre que puede, mien- 
tras a todos les parece lo 
más normal del mundo! 
Todos estos delirios, si se 
empieza a estudiar 
quienes formaron el staff, 
no resultan en absoluto 
sorpresivos ya que como 
director y co-guionista se 
encuentra Katsuhiko 
Nishijima, la misma per- 
sona detrás de la exitosa 
saga de OVAs Proyect A- 
Ko, donde se parodia cons- 
tantemente los cliches de 


de sus personajes más 
famosos. Pero Nishijama 
no sólo tiene fama de 
jodón, en la industria es 
conocido también por ser 
cabeza dura y calentón, 
forma de ser que según él 
mismo comenta en entre- 
vistas proviene de cierto 
conflicto interno que él 
tiene por intentar hacer lo 
que le gusta y al mismo 
tiempo vender mucho. Si 
bien está siempre dis- 
puesto a aceptar propues- 
tas le han molestado cosas 
como que el sponsor 
viniera y le dijera qué 
actriz debía poner para la 
voz de alguien si quería 
vender más. "Eso es lo 
mismo que decir que la 
historia no tiene suficiente 
gancho y hay que recurrir 
a otras cosas" comenta 
Nishijima, "preferiría que 
me dijeran que la quieren 
poner a tal actriz para 
promocionarla y que me 
pidieran que haga un per- 
sonaje a su medida. Eso 


emite sonidos más de lo que 


las series de anime y varios 


Aika y su transformación, a la cual 
llega después de una buena paja. 


me sonaría más lógico y 
honesto". Esta forma de 
ser directa e impulsiva 
robablemente es una de 
las razones de que sus 
obras sean considerable- 
mente diferentes a las del 
resto de los directores de 
anime. La otra persona 
clave en la realización de 
Aika es el diseñador de 
personalis Noriyasu 
Yamauchi (Megami 
Paradise) quien le dio un 
aspecto serio pero sexy a 
las protagonistas al tiem- 
po que muestran cierta 
similitud con los persona- 
jes de Cutey Honey, la 
popular serie de Go Nagai 
(el creador de Mazinger) 
donde la protagonista se 
desnudaba para transfor- 
marse. Segun Yamauchi 
declara en entrevistas, con 
Aika lo que quería era 
dibujar mujeres semi- 














desnudas, haciéndolas usar 
vestidos que sean una 
mezcla entre trajes y ropa 
interior. Este deseo ha sido 
una de las claves que Ile- 
varon a que Aika fuera 
como es. Yamauchi explica 
de forma interesante las 
razones "Con una serie 
para video como ésta 
podemos darnos libertades 
ue de otra forma no ten- 
ríamos. En las series para 
tv, está lleno de chicas pre- 
ciosas usando minifaldas y 
saltando por todos lados 
pero sin embargo muy rara 
vez se les ve la bombacha. 
Queda muy elegante que 
no se les vea, pero no es 
realista y ese deseo con- 
ciente de no mostrar algo 
revela también una 
obsesión muy grande por 
ver algo, no les parece?" 
Con Aika satirizan esa 
obsesión por "no mostrar" 
para luego hacer una gran 
fiesta cuando realmente se 
"ve algo" que parecen 
tener los directores de 
anime con las bombachas 
de las protagonistas de las 
series de tv. No importa la 
serie, invariablemente en 
algún momento seve a la 
protagonista enseñando su 
invariablemente blanca 
bombacha. Esos segundos, 
conocidos como una forma 
de Fan Service, son tan 
populares entre algunos 
fans japoneses que en cier- 
tos casos llegan a hacer 
colecciones de videos gra- 


bando todas las partes 
donde se les ve la bom- 
bacha a las protagonistas 
de distintos animes. Tal vez 
los incita a hacer esto el 
tácito pensamiento mas- 
culino de que una mujer 
en bombacha está más 
desnuda que cuando está 
totalemente en bolas. 
Aika es una gran cargada a 
este fetiche, realizada con 
una animación soberbia y 
mucho ingenio. Los forza- 
dísimos y complicados 
ángulos en que ponen las 
"cámaras" en cada escena 
para que porque sí se le 
vea casi siempre la bom- 
bacha a la chica que está 
hablando es algo que muy 
difícilmente se pedi 
haber hecho en una serie 
actuada. De esta forma el 
director demuestra su ta- 
lento explotando las vir- 
tudes y libertades que te 
da hacer un dibujo anima- 
do contra una filmación de 
imagen real. Talento al ser- 





tas que te da un dibujo 
animado para narrar una 
historia. Pero no todo son 
libertades..La técnica del 
dibujo animado puede 
restringirte en algunos 
aspectos inesperados 
como el color de las ropa 
interior... Un interrogante 









sa Carefree Panty-Tanga!” 



















































































































común que surge al ver 
Aika es: Por qué absoluta- 
mente todas las bombachas 
que aparecen son blancas? 
Si bien se podría especular 
con que representan 
pureza y cosas así, la reali- 
dad según explica 
Yamauchi es que no tiene 
nada que ver con algún 
mensaje que traten de 
transmitir sino con motivos 
técnicos: "De otro color 
parecerían mayas (cosa que 
le quitaría todo el morbo), 
y si para darle aspecto de 
bombachas hay que agre- 
garle detalles (encajes etc) 
se vuelve muy complicado 
de dibujar para los ani- 
madores. Así que lo más 
lógico es hacerlas blancas y 
listo". 

Este anime consta de un 
total de tres arcos argu- 
mentales. El primero se 
desarrolla a lo largo de los 
primeros cuatro OVAs, titu- 
lados Trial 1, 2, 3, 4 y 
aparecidos a lo largo de 
1997. Luego de eso pareció 
que la serie había conclui- 
do, pero en 1998 y ante el 
reclamo del público salió a 
la venta un musical unitario 
llamado Aika Special Trial 
con una historia autocon- 
clusiva. Como el éxito con- 
tinuaba ese mismo año se 
realizó una nueva historia 
que se comercializó con- 
tinuando la numeración 


original, de esta forma 
aparecieron los Trial 5, 6 y 
7. La duración promedio de 
cada episodio de Aika es de 
30 minutos. La animación 
corrió a cargo de Studio 
Fantasia y la producción 
por cuenta de Savenger y 
Bandai Visual. 

Locomotion adquirió las 8 
partes y las emite dentro 
de sus ciclos de películas, 
sin embargo la primera vez 
se mandó la cagada de 
saltearse el Trial 4 (el final 
de la primer historia!), y el 
Special Trial se lo guardaron 
para emitirlo más adelante. 
Pese a todo, esta costum- 
bre del canal de adquirir y 
emitir producciones que en 
Japón fueron realizadas 
para el mercado del video 
es sin duda muy loable ya 
que suelen ser mas innova- 
tivas y de mejor calidad de 
animación que aquellas 
realizadas para tv. De 
momento es el primer 
canal del mundo en emitir 
Aika, aunque se sabe que 
una emisora alemana tam- 
bién la tiene contratada. 
En video, en cambio, se ha 
editado en USA, el Este 
Asiático y varios países 
europeos incluidos Italia, 
Francia y Alemania. 
Aunque la serie se creó 
expresamente para ser un 
dibujo animado, existe 
también un manga de Aika 






VOCES JAPONESAS QUE SE OYEN EN TV 


Aika Sumeragi. 
Rion Aida... 

Gust Turbulance... 
Bandora Ba... 
Rudolph Hagen. 
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el cual cuenta sucesos ante- 
riores al momento donde 
comienza el anime. Se 
encuentra recopilado en un 
único tomo recopilatorio 
de unas 200 páginas bajo el 
nombre de Aika Trial 0. 
Esta version en historieta 
de Aika, sin embargo, 
carece extrañamente de la 
abundancia de imágenes 
de bombachas. No hay más 
de veinte bombachas a la 
vista en todo el comic. Algo 
que contrasta notable- 
mente con las increibles 
117*del'primer episodio del 
anime, lo cual haciendo un 
(estúpido e inútil) cálculo 
nos revela que aparece una 
bombacha cada 15 segun- 


A diferencia de Aika, 
Proyect A-ko no tiene una 
historia de acción más o 
menos coherente, es más 
una gran parodia delirante 
similar a poner uno al lado 
del otro los chistes más 
grotescos de Los Simpsons. 
Básicamente trata sobre 
dos chicas de secundaria 
(A-ko y C-ko) que com- 
piten por ver quién es la 
mejor amiga de una tercer 
chica (B-ko). Ya del hecho 
de ponerle nombres 
genéricos (a,b,c) a los per- 
sonajes como hacen los 
productores, pasando por 
numerosas parodias (que 
van del Captain Harlock a 
Gundam) hasta el increíble 
hecho de que los padres de 
A-ko sean Clark Kent y {4 
Diana Prince, este anime 
muestra a Nishijima rién- 
dose de todo y de todos 
como si fuera un Matt 
Groening japonés. Esta pro- 
ducción de 1986 lo cata- 
pultó a la fama y le permitió 
realizar numerosas conti- 
























































nuaciones de las aventuras 
de A-ko. 

Aika, a pesar de haber sido 
producida en 1997, casi una 
década después, muestra 
muchas de estas influen- 
cias. No sólo el nombre es 
curiosamente similar sino 
que el propio Nishijima 
afirma en entrevistas que 
"Aika, es otra encarnación 
de Proyect A-ko. Neena es 
B-ko, Rion es C-ko y Aika es 
A-ko 
























dos!!! Y por si fuera poco 
es el episodio con menos 
bombachas!!! (Finalmente 
un video que te da una 
sobredosis de minifaldas y 
bombachas más grande 
que pasear un día de vera- 
no por el microcentro 
porteño...) 

Y bueno, como no hay 
doblaje, no hay censura, no 
hay cambio de canciones, 
tipo que no hay nada más 
que decir (Locomotion 
Hijos de Puta! Con qué 
mierda vamos a robar de 
acá en más?! ^_^), así que 
colorín colorado esta nota 
ha ACABADO... AHHH- 
HH!!!! OOhh! Yes! Yes! 











Una premonición de Aika en 
Proyect A-KO? 


La sección que demuestra que tanto este país 
como este planeta son inmensamente generosos 


EXPEDI! 


dl 


Incentivados por el buen consejo del editor en jefe de esta 
revista que quería ir a ver un parque de diversiones decadente, 
las parejas Oberto-Yepes y Gomez Sanz-Galotta decidieron 
realizar una expedición a uno de los puntos de confluencia reli- 
giosa más importantes de este país. Lo que descubrieron al Ile- 
gar fue en realidad el santuario, la ciudad sagrada, de la gente 
que (como nosotros) gusta de ver cuanta truchada y mersada 
pueda surgir de la retorcida mente de un comerciante, o sea la 
Meca del No podés. 

La atracción principal del tan esperado parque era que permite 
vivir emociones más extremas que ningún otro centro de atrac- 
ciones del mundo. Por un lado tenemos el tren del terror, el 
cual promete asustar a todos sus pasajeros con la inminente 
caída del carrito en cada curva que toma a unos 150 Km/h, 
haciendo del paseo una aterradora experiencia de unos 30 
segundos, por otro lado tenemos una montaña rusa en la que 
recomienda agarrarse bien de los costados ya que no posee cin- 
turón de seguridad, lo cual hace que el viaje sea ciertamente 
escalofriante, sobre todo después de ver cómo tiemblan los 
hierros de la estructura que tienen los encastres rotos y que el 
carrito baja por acción de la gravedad sin tener ninguna forma 
de tracción propia o medios para de detenerse. A continuación 
nuestros cronistas pasaron a visitar los 150 puestitos que 
rodean a la catedral, cosa que por cierto no suena muy reli- 
giosa, en donde se puede comprar una increíble variedad de 
productos: desde una virgen en una botella de Pronto, pasando 
por una virgen en un caracol, una virgen con pelo real, una vir- 
gen con lentejuelas y base movible, hasta llegar a la mega 
super fashion virgen holográfica con luces titilantes, corazón 
iluminable y de Boca Jr. Una suerte de No Podés bíblico si se “Disculpe, uste sabe donde está la 
quiere. Desgraciadamente tan increíble monumento a la inge- estatua que señala el baño?” 
niería aplicada en la escultura, quedó opacado por la impo- 
nente figura que emergía de un póster (y correspondiente parafernalia) de un tercer culto que 
también pudo descubrirse: Rodrigo camino al cielo! Al igual que los famosos Presleyterianos 


Con este parque, el laburo 
está asegurado para 


Emergencias Médicas S.A, 
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2 nabos al precio de 1! 
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Los nuevos muñecos de Beast Wars 





(adoradores de Elvis) de USA un 
nuevo culto ha surgido en torno de 
la santificada figura de Rodrigo, 
que por cierto destruyó cual cruza- 
da medieval a los seguidores de la 
fallecida Gilda, y que seguramente 
va a ser reemplazado cuando algún 
otro cantante de un grupo que 
tenga la letra K en el nombre se 
muera.. 
El museo de la ciudad tampoco 
quiso quedar atrás con sus moder- 
nísimas entradas de 2.000 Australes, 
que por cierto no costaban 20 cen- 
tavos de peso sino $1; aunque sin 
duda el mayor y mejor descubri- 
miento, tal vez en la historia de esta 
sección, se dio en un puestito que 
vendía entre otras cosas un topo 4 À 
Gigio mecánico y los muñequitos de | "ge ES 
Ranma truchos; tal descubrimiento E 
merece una sección especial en este 


No Podés... La casa está en orden! 
EL MUÑECO CANTANTE DE RICKY MARTIN !! dl 
OOOSAI INSAAAI AUT! LIBILABIDA LOCA! ent 


Sí chicas! Ya pueden tirar a Ken a la basura! Desde China llega 
el muñeco que revolucionará el mercado de los juguetes: 
“Él la Canción"!! (Tal es el nombre que figura en la caja) 
Qué cosa se puede decir sobre esta joya de la ingeniería 
juguetil que su nombre no resuma? El muñeco en sí es una base 
de Ken, con la cara bastante bien modificada y con el agregado 
de que al presionar un botón comienza a cantar el éxito de 
1999. Editorial Ivrea luego de invertir 10 pesos se hizo con la 
única copia que existe en este país, y aparte de haberlo conver- 
tido en la mascota oficial de la empresa, ya ha firmado contra- 
to con "Él la Canción" para que realice un proyecto estable en 
esta revista desde el próximo número. ~ 
En este momento un equipo especial de delegados se encuen- 
tra recorriendo China en búsqueda de otros integrantes del 
grupo "Battery Operated Megastar", habiendo encontrado 
asta la fecha sólamente una lista con los otros supuestos com- 
pañeros, aunque carece de los nombres de las identidades 
reales, pueden distinguirse claramente: 
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Michael Landon muérete de envidia! 
(ademas del cancer) 





Ella el Culo Jennifer López 
Él la Zapán de Tequila. uis Miguel 
Ella el Cerebro Perdido. “Britney Spears 

Alejandro Sanz 
E hristina Aguilera 
Él la Mancha Cancerigena en la Car: nrique Iglesias 


Ellas el Catálogo de Tinturas SS 
: (set de 4, no se venden por separado) 
Él la Demanda por Abuso de Menore: ichael Jackson 
Ella el Verso de que es Árabe hakira 
Ellos las Figuritas de Plástico. jackstreet Boys 








Para saber más sobre la vida y 
el futuro de “Él La canción” no 
se pierda el próximo número 
de Lazer, donde nos deleitará 
con su actuación exclusiva 








a primer parte de la 

nota (que apareció 

en Lazer #19) cubrió 
el fenómeno de 
Transformers desde sus ini- 
cios allá por 1984 hasta su 
última aparición tradi- 
cional en formato manga 
en 1992. Para esta fecha la 
saga se veía tal vez en su 

unto más bajo de popu- 
aridad, al igual que las 

líneas de muñecos que 
apenas vendían lo sufi- 
ciente como para cubrir 
costos: El mito estaba 
muriendo y pedía a gritos 
un poco de sangre nueva. 
Es justamente eso lo que 
nos lleva nuevamente a 
este lado del Pacífico, más 
precisamente a Estados 
Unidos, donde la com- 
pañía Hasbro trataba de 
buscar una alternativa 
para el terrible fracaso 
comercial que había sido 
Generation 2. Es en 1996 
cuando los directivos de la 
compañía deciden 
apartarse de los conceptos 
originales y lanzar un pro- 
ducto más innovador; así 
nace Beast Wars. Los nom- 
bres de los antiguos ban- 
dos fueron modificados 
convirtiendo a los 
Autobots en Maximals y a 
los Decepticons en 
Predacons; al mismo tiem- 
po que se cambiaron nue- 
vamente los símbolos de 
las caritas, y el packaging 
de los muñecos se orientó 
a un estilo más orgánico 
(ojos de reptiles, texturas 
de piedras, etc.). 
En ese mismo año se firma 
un contrato con la empre- 
sa canadiense Mainframe 
(Reboot, Shadow 
Raiders), para realizar un 
piloto para una posible 
serie de tv que probara las 
posibilidades de repetir el 
éxito que habían tenido 
sus predecesores anima- 
dos. Era imprescindible 


Transform 


\ Por Agustin Gomez Sanz F 


tener nuevamente en el 

aire una serie de buen 

anng si se pretendía que 
ri 


esta franquicia de muñe- 
cos hiciera resucitar las 
ventas a sus días de gloria. 
El preview de dos episo- 
dios iniciales de Beast 
Wars, creados completa- 
mente en CGI (computer 
generated image), se emi- 
tid en USA en Abril de 
1996 resultando un éxito 
arrasador y sellando el 
contrato para una primer 
temporada de 26 episo- 
dios. A medida que la serie 
anaba espectadores y la 
inea de muñecos se volvía 
cada vez más popular, se 
renovó el contrato para 


Parte 2: 
La Era Best 





una segunda temporada 
de 13 episodios, emitidos 
entre 1997 y 1998; y luego 
una tercer y ultima tempo- 
rada entre 1998 y el 1999. 
Cabe destacar que, al igual 
que todas sus predeceso- 
ras, la linea de mufiecos es 
increiblemente mayor a la 
cantidad de personajes 
que se ven en la serie, y 
aun al dia de hoy algunos 
nuevos modelos siguen 
siendo producidos. Entre 
lo mas interesante de estas 
lineas desconocidas de 
Beast Wars, podemos 
encontrar la idea inicial de 
Megatron y Optimus, 
como robots que se trans- 
forman en cocodrilo y 
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murciélago respectiva- 
mente, o incluso grupos 
de Gestalts (varios robots 
que se juntan en uno 
dential que muchos. 
habrian pagado para 
poder ver hechos en com- 
putadora aunque sea en 
un &pisodio. La estructura 
argumental tan particular 
que tuvo la serie, con 
miles de incógnitas y sus 
respectivas y sorpresivas 
revelaciones, fue un com- 
plejo trabajo realizado por 
los guionistas Larry Ditillio 
y Bob Forward desde el 
inicio de la idea original. 
Este trabajo tan estruc- 
turado también sirve para 
comprender cómo puede 
ser que teniendo una serie 
tan exitosa hayan optado 
por terminarla en su 
punto más alto de popu- 
laridad, estando Beast 
Wars apenas en la tercer 
temporada y con una can- 
tidad enorme de perso- 
najes posibles sin utilizar; 
para luego continuarla con 
un nuevo esquema igual- 
mente trabajado en Beast 
Machines. La historia base 
de Beast Wars es una 
suerte de mezcla entre los 
universos del comic y la 
animación original, crean- 
do un producto que logró 
satisfacer a fanáticos de 
ambos lados (que por cier- 
to no tienden a llevarse 
muy bien). 

Como era de suponerse ç, 
también fue éxito en 
Japón, donde se inver- 
tirían los roles de la déca- 
da pasada haciendo que la 
compañía Takara fuera la 
que distribuyera los muñe- 
cos diseñados en USA en 





su país, junto con la ver- 
sión doblada de la serie. 
Entre las diferencias que 
se encuentran en esta 
adaptación se destacan el 
cambio de las músicas del 
Opening y Ending (con 
letra y todo); las facciones 
Transformers conservan sus 
nombres originales 
japoneses de Cybertrons y 
Destrons; y Optimus se 
llama como siempre 
Convoy. La serie comenzó 
a emitirse en Japón en 
Octubre de 1997, en un 
horario especial 
perteneciente a un bloque 
de anime. Nuevamente los 
japoneses se chuparon el 
concepto y lo adaptaron 
de la misma forma que lo 
hicieron con la primer 
serie original; cosa que 
incluye la producción de 
otras series nuevas tanto 
animadas como en manga 
basadas en el concepto 
Beast. Al igual que sucedió 
con la serie original de 
Transformers, los japone- 
ses dividieron las tempo- 








radas de Beast Wars en 
dos series diferentes, nom- 
brando a la segunda y ter- 
cer tanda de capítulos 
Beast Wars Metals. 

En nuestro país la serie 
llegó de la mano de HBO a 
mediados de 1996 y luego 
a finales de 1998 pasó a la 
pantalla de Magic Kids, 
donde se emitió su segun- 
da temporada. Finalmente 
a principios de de1999 el 
Cartoon Network lati- 
noamericano adquirió los 
derechos de emisión, 
pasándola de forma com- 
pleta, incluyendo la hasta 
ese momento inédita ter- 
cer temporada. 

En este momento forma 
parte, junto a otra de las 
producciones de 
Mainframe, del ciclo 
Talismán de Lunes a 
Viernes ahora sólo a la 
1:00 AM. 

El doblaje al castellano de 
Beast Wars es bastante fiel 
(nada muy difícil ya que el 
original está en inglés) 
con un muy buen cast de 
voces. Lamentablemente 
también peca de haber 
cambiado los nombres de 
los protagonistas, tra- . 
duciendo al castellano (a 
veces de forma demasiado 
libre) el significado de los 
nombres de los robots pro- 
tagonistas; contrariamente 
a como se hizo en el 
doblaje del dibujo anima- 
do de los ochenta donde 
se respetaron todos los 
nombres en inglés. 
Retornando al tema cen- 
tral hay que destacar que, 
al igual que sucedió en la 
nota anterior cuando la 
primer serie de 
Transformers se dividió 
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según su proyección en Japó! 
aún siendo una producción 
americana, lo mismo se hizo 
en esta con Beast Wars para 
poder ubicar cronológica- 
mente el resto de las produc- 
ciones japonesas que se 
hicieron, las cuales hasta el 
momento no han llegado a 
Occidente. Dentro de los 
cuadros descriptivos de las 
series que se detallan a con- 





tinuación se pueden encontra 


las razones de su producción 
así como su historia, adapta- 
ciones a manga y detalles 
técnicos. 


Como se mencionó antes, 
esta "serie" es la primer 
temporada de la produc- 
ción americana. En un 
futuro bastante más lejano 
al del dibujo animado ori 
ginal (Beast Wars ignora la 
continuidad de las series 
japonesas y se basa sólo en 
las sagas producidas por la 
gente de USA), un criminal 
conocido como Megatron 
roba uno de los tesoros 
más preciados de 
Cybertron: el disco dorado. 
Este disco aparentemente 
contiene las coordenadas 
espaciales de uno de los 
más grandes depósitos de 
energón conocido. En su 
huída se cruza con una 
nave expedicionaria 
comandada por Optimus, 
la cual recibe órdenes de 
detener al criminal. Cómo 
era de esperarse una nave 
expedicionaria no tiene las 
armas necesarias para 
detener a una de guerra y 
el resultado es nefasto. 


INSIGNIA MAXIMAL 


Después de atravesar una 
abertura espacio temporal 
la averiada nave lanza 
todas sus cápsulas stasis en 
la órbita de un planetoide 
de dos lunas en el cual se 
estrella; de todas maneras 
la misión de detener a 
Megatron parece exitosa 
ya que éste también se 
estrella en el mismo plane- 
ta. Una vez allí ambas 
razas descubren que en 
efecto este extraño mundo 
contiene energón en canti- 
dades excesivas, tanto que 
daña sus circuitos al expo- 
nerse por mucho tiempo a 
su ambiente. Es para esto 
que usando la misma tec- 
nología de escaneo toman 
cuerpos biológicos de las 
formas de vida del planeta. 
Acá conviene hacer un 
jaréntesis y explicar que 
los Maximals y Predacons si 
bien son descendientes de 
Autobots y Decepticons, no 
son las mismas facciones. 
Cybertron se encuentra en 
tregua y Megatron es un 
mero criminal cuyas 
acciones son despreciadas 
incluso por los descen- 
dientes de Decepticons. 
Tanto él como Optimus no 
son los personajes origi- 
nales sino que aparente- 
mente utilizan esos nom- 
bres como homenaje a sus 
antepasados. La base de la 
tecnología Transformer 







Los aliens deciden usar la figura de Unicron para mostrarse ante 
Optimus y que este se cague todo en sus calzones metálicos. 


de esta época está basada 
justamente en estas cápsu- 
las o vainas stasis. Dentro 
de ellas se ubica la chispa 
que es algo así como el 
alma recubierta por un * 
cuerpo de metal líquido, la 
misión inicial de la nave de 
Optimus era supuesta- 
mente lanzar las vainas en 
diferentes planetas y una 
vez allí el recién nacido 
robot recolectaría informa- 
ción para eventualmente 
regresar a su planeta. El 
concepto de 'chispa", que 
viene de la Matriz, tan 
repetido en esta serie, así 
como la mención de 
Primus, son elementos 
sacados del cómic y por eso 
desconocidos para muchos 
de los seguidores alrededor 
del mundo. 

Volviendo a la serie, a 
medida que los robots 
investigan el planeta des- 
cubren algo más que la 
primitiva vida animal, 
varias edificaciones del 
estilo stonehenge. Estas 
edificaciones luego se reve- 
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TRANSFORMERS 


lan como aparatos de una 
raza alienígena, que acusa 
a los Transformers de 
haber contaminado su 
experimento, el cual ahora 
deberá ser destruido. En 
una secuencia final impac- 
tante la segunda luna se 
convierte en un arma 
gigantesca que apunta al 
planeta. En un sacrificio 
desesperado Optimus se 
lanza hacia el cañón del 
arma en el momento justo 
en que ésta dispara, sal- 
vando el planeta a cambio 
de su vida. 
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Beast Wars Second: Cho Seimeitai Transformer Di 


os di, 
(Beast Wars Second: Super Formas de Vida Transformers) =X Je; 
Emitida en Japón entre 1-4-1998 y 27-1-1999 po 
1 temporada de 43 capítulos 


Al final de la emisión de la 
primer temporada de Beast 
Wars en Japón, Takara vio 
que le iba a quedar un 
hueco bastante grande de 
programación hasta que la 
segunda temporada estu- 
viera disponible. Para 
empeorar las cosas las tan- 
das siguientes de Beast 
Wars sólo contarían con 13 
episodios, cosa que era por 
demás corta para una tem- 
porada tipo de una serie 
semanal japonesa. 
Para solucionar este pro- 
blema la empresa japonesa 
mandó realizar otra serie, 
pero esta vez en forma de 
animación tradicional, que 
rellenara el espacio hasta 
que los nuevos episodios 
americanos de Beast Wars 
estuvieran listos. Aunque 
había diseños nuevos, la 
base de los personajes de 
esta serie eran versiones 
recoloreadas de muñecos 
de Beast Wars, junto a los 
engendros americanos de 
Generation 2 y una nueva 
línea de muñecos de 
Transformers fracasada lla- 
mada Machine Wars. Así es 
como en 1998 se estrenaba 
Beast Wars Second, una 
historia que ocurre en 
paralelo con la de Beast 
Wars salvo que sin el cam- 
bio de tiempo. Un nuevo 
rupo de Cybertrons 
‘Autobots/Maximals) trata 
de defender un planeta lla- 
mado Gaea de las fuerzas 
de Galvatron y su banda 
de Destrons (Decepticons / 
Predacons) renegados. 
La idea es que Gaea es la 






















































fuente de la energía 
Angolmois, que permite 
modificar los cuerpos 
cibernéticos. Los 
Cybertrons intentan evitar 
que los Destron conquisten 
este planeta pero (oh! 
novedad, innovación 
extrema) su nave es destru- 
ida y deben eyectarse al 
planeta. Una vez allí des- 
cubren que el ambiente de 
éste es nocivo para sus cir- 
cuitos por lo que deben 
fusionarse con la vida ani- 
mal local. De esta forma 
queda que los Cybertrons 
son Animales (repaints de 
muñecos de Beast Wars 
más algunos diseños 
nuevos) y los Destrons son 
vehículos mecánicos 
(muñecos de G2 y Machine 
Wars más algunos diseños 
nuevos). El líder Cybertron 
como era de esperarse se 
llama Convoy, más especifi- 
camente Lio Convoy. Por el 
lado de los malos están 
Galvatron, que al igual que 
su contraparte 3D, no es el 
original sino que comparte 
el nombre; y su hermano 
menor Megastorm (el 
muñeco de Megatron 
Generation 2 con forma de 
Tanque), al cual Galvatron 
transformará en un 
dinosaurio gigante (el 
muñeco de Trypticon) 
usando la bendita energía 
ésta. En el final Galvatron 
logra capturar toda la 
energía Angolmois y con- 
tenerla en cápsulas pero 
Lio Convoy lo derrota 

las esparce por todo el 
universo. 


Kimba-Convoy el autobotito 
blanco y valiente 








BW Second es por lejos la 
serie (de la tanda que se 
comenta en la nota) con 
mayor cantidad de produc- 
ciones gráficas rela- 
cionadas. Hasta la fecha se 
publicaron 15 revistas que 
comprenden diseños de 
personajes, ilustraciones, 
tarjetas, enciclopedias, dio- 
ramas, listados detallados 
de todos los muñecos, film 
books (capturas de anime 
convertidas en cuadritos de 
comic) y por supuesto 
tomos recopilatorios del 
manga. Publicado por 
primera vez en la edición 
de Junio de 1998 de la 
revista "Comic Bon-Bon", 
el manga de BW Second 
contó tan sólo de 8 capítu- 
los. Hay que destacar que 
cada episodio contiene 
unas 40 páginas, así que es 
considerablemente mayor 
a un episodio normal de 
manga, por lo que termi- 
naron siendo aglomerados 
en 2 tankoubons (tomos 
recopilatorios) a cargo de 
la editorial Kodansha (Card 
Captor Sakura, Sailor 
Moon). Como sucede muy 
frecuentemente en estos 
casos, la historia está bas- 








tante alterada aunque 
respeta los puntos argu- 
mentales importantes. La 
razón principal de esto se 
da más que nada porque el 
manga no viene a ser un 
reemplazo de la serie sino 
una especie de comple- 
mento que el espectador 
tiene mientras la mira. Es 
justamente por esto que 
no se necesita seguir al pie 
de la letra la historia y se 
pueden crear gran canti- 
dad de situaciones satíricas 
respecto de algún elemen- 
to del anime (ej. tal trans- 
former se enamora de un 
animal y lo persigue 
durante todo un episodio). 
El factor más destacable 
que le infunde ala historia 
el creador Shoji Imaki, es el 
humor "cartoonizando" 
que le da a las formas bes- 
tias, al mismo tiempo que 
resalta el factor imponente 
de las formas robot. Aún 
con toda su comicidad la 
historia logra capturar 
todos los aspectos oscuros 
de la trama, incluyendo la 
muerte de Megastorm en 
manos de su hermano e 
incluso el terrible final 
donde mueren todos. 


Imágenes del 


manga y tapas de 
los artbooks 
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Beast Wars Special: Cho Seimeitai Transformers 


f (Beast Wars Special: Super Formas de Vida Transformers) 
M Estrenada en cines de Japón el 19-12-1998 










Viendo que tanto Beast 
Wars como Beast Wars 
Second habían gozado de 
un éxito tremendo, Takara 
estrenó en Diciembre de 
1998 una película especial 
en los cines de Japón. 
Especial en el sentido que 
no es un largometraje sino 
gue son tres segmentos 
iferentes presentados jun- 
tos. Al inicio hay un 
resumen con los momentos 
más importantes de la ani- 
mación de la historia de 











El segmento nuevo de ani- 
mación cuenta que una 
misteriosa nave hace coli- 
sión en Gaea; dentro de 
ella hay un artefacto Ila- 
mado Portal de 
Teletransportación. 
Galvatron usa el portal 
para traer a Majin Zarak 
un robot gigante con el 
que ataca a los Cybertrons. 
Mientras pelean, uno de 








los Cybertrons utiliza el dis- , 


positivo para traer a 
Convoy (Optimus 
Primitivo). El problema 
surge cuando las energías 
del planeta surten efecto 
en el robot gigante, que se 
transforma en un mons- 
truo bio-mecánico mucho 
más poderoso. Convoy y 
Lio Convoy chocan sus 
manos, al mejor estilo 
"poderes de los gemelos 
fantásticos, activense!", 
liberando todo su poder 
oculto y convirtiéndose en 
Burning Convoy y Flash Lio 






















BW Second, seguido ahora 
sí por una pieza de ani- 
mación nueva y finalmente 
un doblaje especial del 
capítulo "Bad Spark" de la 
segunda temporada de 
Beast Wars. Este episodio 
muestra la aparición del 
transformer inmortal 
Rampage al que le fue 
agregado un pequeño seg- 
mento de Rhinox explican- 
do cómo empieza la tem- 
porada ya que aún no se 
había emitido en Japón. 


Rampage, el transformer de la 
a inmortal 


Convoy. Acto seguido 
derrotan juntos al bicho 
grande malo ese. 























Viendo que el negocio era 
muy lucrativo, Takara 
decidió producir en 1999 
una secuela de Beast Wars 
Second; esta vez cambian- 
do el concepto de "ani- 
males vs. vehículos” por 
uno más similar al Beast 
Wars original: "Mamíferos 
vs. Dinosaurios". Por 
supuesto una nueva línea 
de muñecos salió a la venta 
y al igual que la anterior 
estaba basada en repaints 
de muñecos de Beast Wars 
menos conocidos y algunos 
diseños nuevos. La historia 
continúa directamente a la 
anterior; los Destron lidera- 
dos por Magmatron (tres 
dinosaurios combinados en 
un robot) están dando 
vueltas por la galaxia bus- 
cando las cápsulas de 
energía que esparció Lio 
Convoy. Para detenerlo el 
consejo de Convoys (con- 
cepto que explica la excesi- 
va cantidad de diferentes 
Optimus que se presentan 
en las series japonesas) 


envía a Big Convoy, una 
especie de Rambo solitario 
dentro de las filas Pe 
Cybertron que se transfor- 
ma en Mamut, al mando 
de una fuerza de 
Cybertrons inexpertos. La 
trama se complica cuando 
una tercer raza se une a, la 
disputa de la Angolmois: 
los Blentrons (repaints de 
algunos muñecos que no 
aparecieron en la serie de 
BW). Esta raza logra robar- 
le las cápsulas a ambos 
bandos y entonces se des- 
cubre su verdadero 
propósito, esta energía es 
en verdad la fuerza vital de 
una entidad que estaba 
encerrada en el planeta 
Gaea: (a que no saben de 
quién es?) Unicron por 
supuesto. Ahora que los 
Blentron recuperaron 
todas las cápsulas logra 
volver a la vida y sólo 
podrá ser detenido si todos 
los Transformers ponen a 
un lado sus diferencias. 


EL EXCELENTE MUÑECO DE BIG 
CONVOY CON MATRIZ DESMONTABLE 

































































e El Manga 


La versión manga de BW 
Neo también corrió a cargo 
de Shoji Imaki y se publicó 
continuando directamente 
al final de BW Second en la 
edición de Marzo de 1999 
de la revista "Comic Bon- 
Bon". En este caso el 
primer episodio de los 
ocho que la forman, cuen- 
ta que Big Convoy es en 
realidad una especie de 
reencarnación de Lio 
Convoy, formada cuando 
este último al estar mori- 
bundo después de la 
explosión final que disper- 


Finalmente, después de un 
año y medio de espera 
Japón estrenaba la segun- 
da y tercer temporada de 
Beast Wars. En este caso 
aprovechando las inclina- 
ciones del argumento 
decide unir ambas en una 
gran serie de 26 episodios, 
con el agregado de la pa- 
labra Metals. En esta etapa 
se marcan un poco más los 
cambios argumentales 
realizados en el doblaje, 
afirmando que a diferencia 
de la americana Cybertrons 
y Destrons continúan en 
guerra y ésta es sólo una 
encarnación más del 
conflicto. 


«sa las cápsulas de energía 


de BW Second, decide 
enchufarle la matriz y su 
esencia a un pobre Mamut 
que trataba de protegerlo. 
Un hecho destacable de 
esta serie es que Takara, 
aprovechando la nueva 
aparición de Unicron había 
decidido finalmente crear 
un muñeco de éste, el cual 
sí fue desarrollado pero 
nunca llegó a las 
jugueterías niponas, los 
fanáticos de todo el 
mundo siguen llorando... 


La segunda temporada 
introduce nuevos perso- 
najes a la vez que elimi 
na a otros. La explosion 
del arma de los alienige- 
nas crea una onda de 
energía que aparte de 
estabilizar la mayor parte 
del energón del planeta 
y matar un par de 
Predacons, convierte el 
cuerpo de muchos de los 
Transformers en 
Transmetals, es decir ani 
males con coraza metáli- 
ca. Otra adición al 
equipo son los Fuzors: 
Vainas stasis que fuero! 
afectadas por la onda, , 
produciendo que el esca- 


PROTOTIPO DEL MUNECO DE 
UNICRON, QUE NUNCA PODRAS 
COMPRAR 


“Che, Optimus, por qué no te ponés el barbijo 
de nuevo? Tenés un aliento, hijo de puta!” 


neo se trastorne generan- 
do robots de dos animales 
combinados. Optimus 
regresa en un nuevo cuer- 
po y la trama se vuelve 
más dependiente del disco 
robado por Megatron y los 
secretos que posee 
aparentemente sobre este 
extraño planeta. A esto se 
le suma la aparición de un 
segundo disco casi igual al 
primero pero de origen 
alienígena, que le permite 
a Megatron controlar una 
nave extraterrestre que 
termina raptando a dos 
Maximales y llevándolos 
con los aliens. El desenlace 
de esta temporada viene 
con la revelación por parte 
del líder Predacon de que 
en realidad se encuentran 
en la Tierra; al mismo tiem- 
po que se dispone a ' 
aniquilar al durmiente 
Optimus Prime original, 
que se encuentra en el Ark, 
la nave Autobot original 
estrellada en la base de un 
volcán. Aparentemente la 
intención de Megatron fue 
desde el principio encon- 
traf este planeta para 
poder destruir al líder 
Autobot y así cambiar el 
futuro y evitar que sus 
antepasados pierdan la 
gran batalla. 

La tercer temporada es sin 
duda la más interesante, 
comienza con una espec- 
tacular secuencia donde 
muestra que para salvar la 
continuidad del tiempo 
Optimus Primal se intro- 
duce la chispa del Optimus 


original, convirtiéndose en 
Optimal Optimus. Como 
era de esperarse nuevas 
líneas de Transformers 
aparecen, en este caso los 
Transmetals Il, versiones 
más agudas y feroces que 
las anteriores con algún 
tipo de capacidad regene- 
radora. Megatron revela 
que el disco es en realidad 
parte de la sonda espacial 


do por el Megatron orig: 
nal con un mensaje deta- 
llando el plan a seguir por 
algun futuro descendiente 
suyo si llegara a perder la 
guerra con los Autobots. Al 
mismo tiempo se devela un 
libro llamado "Las Crónicas 
de Primus”, algo así como 
la Biblia Trans ormar en 
donde se detallan las 
acciones que transcurren 
en la guerra de Bestias, 
dando a entender que 
eran un suceso necesario 
para que la historia 
pudiera desarrollarse de la 
manera correcta. La serie 
termina con la aparición 
(en manos de un nuevo 
Megatron que porta tam- 
bién la chispa del 





saseg 


Megatron original) del 
Nemesis: la nave de los 
Decepticon originales, 
igual en poder al Ark. 
Finalmente concluye con 
la destrucción de todos los 
Predacones, la captura de 
su líder y el viaje de regre- 
so de los Maximals a 
Cybertron. Hay que 
destacar que el último 
episodio fue escrito por el 
mismísimo Simon Furman, 
creador del vasto universo 
del comic original de 
Transformers. 

En Japón esta serie fue li- 
geramente alterada en el 
doblaje para mantener 
cierta correlación con las 
series japonesas. Se desta- 
ca el cambio de los nom- 
bres a todos los personajes 
agregándole un ‘Metals’ 
antes, exceptuando a los 
dos jefes: Metals Lord 
Convoy y Metals Lord 


“Rata - Rata. 
? Ratatraaaampi 


Megatron, y el patético 
intento de hacer a 
Ratatrampa más popular 
entre el público infantil, 
poniéndole una voz muy 
similar a Pikachu y con 
frasesitas repetitivas, Ile- 
gando al extremo de dibu- 
jarlo directamente como 
un pokémon en la 
adaptación de manga. Esta 
adaptación también vio la 
luz en las páginas del 
“Comic Bon-Bon" en 
Noviembre de 1999, y 
contó con 6 capítulos que 
resumen ambas tempo- 
radas. Al igual que las dos 
versiones anteriores fue 
realizada por Shoji Imaki. 
Esta adaptación presenta 
muchísimos cambios argu- 
mentales al mismo tiempo 
que muestras sin duda los 
peores ejemplos de 
“cartoonización” de 
personajes. 


Nuevamente la productora 
Mainframe estuvo a cargo 
de la creación de esta con- 
tinuación. La historia cuen- 
ta de la súbita aparición de 
Optimus, Cheetor, 
Ratatrampa, y Araña Negra 
en Cybertron. Esta 
situación es aún más 
extraña teniendo en cuen- 
ta que se encuentran en 
sus formas animales ini- 
ciales, sin habilidad de 
transformarse, y que no 
tienen ningún recuerdo de 
cómo es que llegaron a ese 
planeta, que ahora se 
encuentra completamente 
deshabitado. Una nueva 
raza de Transformers hace 
su aparición, los Vehicons: 
androides sin inteligencia 
liderados por cuatro gene- 
partir de una 
conexión que realiza 
Optimus con el Oráculo de 
Cybertron, éste se ve trans- 
formado en una nueva 


forma Maximal: Tecno- 
orgánico. En este nuevo 
modo los Maximales deben 
aprender a transformarse, 
de un modo totalmente 
diferente, ya que esta 
transformación no es 
mecánica sino que parte de 
un proceso mental de con- 
trol personal. Megatron 
parece ser el dominador 
absoluto de este nuevo y 
extraño Cyberton, y como 
siempre tiene uno de esos 
planes gigantescos que se 
van revelando a medida 
que transcurre la historia. 
Al parecer Megatron log 
liberarse de sus cadenas 
durante. el viaje de regreso 
a Cybertron al finalizar 
Beast Wars, llegando al 
planeta mucho tiempo 
antes que los Maximales. 
Para el momento en que 
los cuatro sobrevivientes 
despiertan el planeta ya 
había sido arrasado por un 
























































Transformers: Car Robots 


E Emitida en Japón entre 5-4-2000 y 27-12-2000 


Michael (Nightscream) Jackson 


INSIGNIA MAXIMAL 


virus diseñado para conge- 
lar a todos los habitantes 
de Cybertron. El plan de 
Megatron es lograr la per- 
fección del planeta bajo el 
mando de una única chis- 
pa existente, y la completa 
eliminación de cualquier 
componente orgánico de 
Cybertron. Hacia el final 
de la primer temporada 
Optimus logra detener la 
onda de energía que 
intentaba eliminar los 
componentes orgánicos de 
Cybertron terminando 
además con la vida de 
Megatron. 

En realidad Megatron 
había logrado separar sus 
partes orgánica e inorgáni- 
ca, aunque desgraciada- 
mente su chispa había 
quedado en la "impura" 
parte orgánica, que logró 
sobrevivir a la onda de 
energía. Esta nueva forma 
se hace pasar por otro 
sobreviviente del virus, 


J — -4 
MACHNES 


haciendo amistad con los 
Maximales bajo el nombre 
de Noble, una especie de 
hombre lobo. Finalmente, 
luego de utilizar a los 
Maximales para llegar a su 
base, Megatron logra 
quitar su chispa del cuerpo 
orgánico y trasladarla a un 
nuevo cuerpo metálico: Un 
robot con la forma de 
Optimal Optimus (La 
forma que resultó al unir 
las chispas de los dos 
Optimus en BW). Tras 
quitarle las chispas a todos 
los Maximales (excepto a 
Optimus) y absorber el 
resto de las chispas de la 
población capturada de 
Cybertron, Megatron ter- 
mina convirtiéndose en un 
gigante casi omnipotente. 
Optimus decide sacrificarse 
y, llevando a Megatron al 
centro de Cybertron, refor- 
matea todo el planeta, 
convirtiéndolo en un 
mundo tecno-orgánico. 


mara 


Muñecos de Beast Machines 


de la concha de la lora 


paa T (Car Robots: Cho Seimeitai Transformer) 
== == 


Para iniciar el nuevo mile- 
nio la compañía japonesa 
Takara regresaría a las 
raíces«del mito de 
Transformers: Cybertrons 
disfrazados en formas de 
vehículos salvando al pla- 
neta Tierra de la ocupación 
Destron. La nueva serie 
desarrolló el concepto del 
camuflaje de los robots 
más que cualquiera de las 
series anteriores, incluyen- 
do la original. 

Los Cybertrons están 
inmersos totalmente den- 
tro de la misma sociedad 
humana, haciéndose pasar 
por vehículos normales, 
con dueños y todo. El 
nuevo líder es Fire Convoy, 
y como su nombre lo indica 
es un camión de bomberos. 
Al igual que sus antepasa- 
dos, puede unirse con su 
trailer para formar a Super 
Fire Convoy, e incluso com- 
binarse con otro robot 
más, llamado God Magnus 
(muy similar al Ultra- 
magnus de la primer saga), 
para formar a God Fire 


Convoy. La historia se ubica * 


en los comienzos del 2001, 
lo que lleva a pensar que 
en realidad no pretende 
lograr una continuidad con 
las series anteriores, ya que 
para esa fecha apenas se 
estaba desarrollando la * 
serie original. Sin embargo 
los nuevos enemigos, lla- 
mados Destrongers por 
alguna razón desconocida, 
son en efecto Destrons con 
formas bestias y trans- 


1 temporada de 39 capítulos 


metálicas que en efecto 
vienen del futuro (post BW 
Neo), tal vez de ahí se 
debe el hecho de que la 
lucha se desarrolle tan se- 
cretamente (o sea para evi- 
tar que se altere el tiempo 
si los Transformers origi- 
nales tomaran parte en la 
trama). La historia cuenta 
la repentina aparición de 
Gigatron, un robot que 
tiene 6 transformaciones 
diferentes (e incluso luego 
se le agregaron 4 más), 
durante las celebraciones 
en New York del comienzo 
del 2001, con el objetivo 
de raptar a un famoso 
científico japonés; sus 
intenciones respecto de 
este doctor serán la gran 
incógnita de la serie. En 
Japón un camión de 
bomberos le pide disculpas 
a su dueño que lo mira 
atónito mientras se va 
manejándose sólo, luego 
de recoger al hijo del doc- 
tor, Yuki (El clásico perso- 
naje humano amigo del los 
robots que siempre queda 
en peligro) se dirige hacia 
New York a toda velocidad. 
Cómo puede ser que llegue 
un camión desde Japón a 
USA? Simple, los nuevos 
héroes tienen el planeta 
cubierto por una red 
inteligente de rutas escon- 
didas bajo el suelo lla- 
madas Cybertron Network, 
que les permiten 
trasladarse a cualquier 
punto del globo, ya que 
incluso cuentan con túne- 
les que atraviesan el centro 
de la Tierra. 


Los Cybertrons vuelven a 
usar su insignia original 





La base de cada episodio es 
bastante similar: Los 
Destrongers hacen tal cosa 
mala para conseguir 
energía; Fire Convoy se 
entera y le pide a Ai (un 
holograma que representa 
la inteligencia artificial de 
la base Cybertron) que 
seleccione a los robots que 
mejor se adapten a la mi- 
sión (se confundieron con 
Mask?); cada Cybertron le 
pide disculpas a sus 
pasajeros y se va solo; 
pelean y arreglan todo 
para que nadie se de cuen- 
ta de qué paso. Esta estruc- 
tura les permite ir presen- 
tando de manera particular 
a cada nuevo personaje del 
gran repertorio, que 
incluye varios Gestalts, un 
grupo Ninja, e incluso a 
una nueva tercer facción 
del conflicto Transformers: 
Los Combatrons. Este 
grupo fue creado por 
Gigatron en la Tierra usan- 
do protoformas Cybertron; 
por lo que son intrínseca- 
mente malos, aunque no 
necesariamente fieles a los 
Destrongers. El grupo es en 
realidad un repaint de los 
conocidos Combaticons, 
que se unían en Bruticus, 
con el agregado de un 


nuevo fue creado a partir 
del escaneo de un camión 
cisterna, pero con el agre- 
gado que estaba siendo 
sostenido por Fire Convoy, 
creando así un nuevo 
Convoy pero en este caso 
maligno: Black Convoy. 

La animación se destaca 


por ser muy superior a las 
anteriores versiones bestia, 
ya que en realidad fue 

s realizada por un estudio 
diferente, siendo en este 
caso Studio Gallop; pro- 






ctora conocida por 
haber realizado el anime 
de Rurouni Kenshin. 
Le serie ya se encuentra 
contratada en USA, bajo el 
nombre de Transformers: 
Robots in Disguise. 
Actualmente se encuentra 
en proceso de doblaje para 
su transmision en el Fox 
Kids americano en la 
segunda mitad del 2001, 
asi que es muy probable 
que se vea en nuestras 
pantallas eventualmente. 


Gracias A: 













mos. conocen 


Modas partes 


oss Whedon tal vez 

haya tenido una media- 

namente prominente 
carrera cinematográfica, 
con algunos logros como 
escritor de Alien 
Resurrection, y co-escritor 
de booms de taquilla 
como Titan A.E., Toy Story, 
X-Men, Speed o Twister; 
aunque sin duda hace ape- 
nas unos años atrás iba 
camino a ser recordado 
para siempre como el 
creador y guionista de la 
que es considerada una de 
las peores películas de los 
90's: Buffy, The Vampire 
Slayer. Afortunadamente 
este fiasco se vería total- 
mente opacado por haber 
convertido semejante me- 
tedura de pata en una de 
las series más exitosas de 
los últimos tiempos, riva- 
lizando con gigantes de la 
ciencia ficción como las 
sagas de Star Treck y 
X-Files. Whedon actual- 
mente ostenta los cargos 
de creador, productor, 
escritor y director (le faltó 
cocinero) tanto de la serie 
original Buffy the Vampire 
Slayer como de su spin-off 
(una serie creada a partir 
de un personaje de otra 
serie): Angel. 
El concepto original de la 
poi caza vampiros 
legó a la cabeza de Joss a 
finales de los ochenta, cul- 
minando finalmente en 
1992 con el estreno de la 
película. Es justamente en 
ese film donde se pueden 
ver los orígenes de la futu- 
ra heroína de tv. Buffy es 
la clásica rubia hueca de 
secundaria yankee, pre- 
ocupada únicamente 
salir linda en la foto del 
anuario y ese tipo de 
boludeces que a los 
norteamericanos les gusta 
tanto. Eventualmente será 
contactada por Merrik, un 
hombre destinado a rena- 


cer una y otra vez hasta 
lograr entrenar a una 
cazadora capaz de derro- 
tar al vampiro Lothos. El 
concepto de Slayer - 
Cazadora se basa en una 
adolescente con habi- 
lidades especiales, única en 
cada generación, destina- 
da a convertirse en la 
encargada de liberar al 
mundo de la plaga de las 
criaturas sobrenaturales. 






Como se dijo antes, la 
película en sí es bastante 
poca cosa, incluyendo a 
Donald Sutherland como 
el Watcher/Guardián, a 
Kristy Swanson (Locos del 
Aire, El Fantasma) en el 
papel de la rubia tarada 
cazavampiros, Rutger 
Hauer (Furia Ciega) como 
el patético vampiro, y Luke 
Perry (Dylan de Beverly 
Hills 90210) como el 





noviecito rebelde. Tal vez 
el único atractivo del film 
era la increíblemente larga 
y quejosa muerte del vam- 
piro interpretado por el 
insoportable nerd Pee 
Wee Herman. Aún siendo 
un fracaso comercial en los 
cines, Whedon pudo com- 
probar que el concepto 
original no era malo, cosa 
que, apoyado por una 
mejora dentro de las ven- 
tas en video, lo llevó a 
planear una serie con este 
personaje. Es así como en 
Marzo de 1997 se estrena- 
ba en las pantallas ameri- 
canas del Warner Channel 
un capítulo especial de dos 
horas que servía de cone- 
xión entre la serie y el 
film. La historia se plan- 
teaba como una continu: 
ción directa de la película; 
Buffy Summers (ahora 
interpretada por Sarah 
Michelle Gellar), ya 
consciente de sus poderes, 
se muda junto a su madre 
al pueblito de Sunnydale, 
California. Allí será contac- 
tada por el bibliotecario 
de su nueva escuela que se 
develará como su nuevo 
Guardián. Acá la serie 
toma un concepto dife- 
rente del mito originado 
por el film en tanto que 
cuenta la existencia de un 
consejo de guardianes 
dedicados a encontrar y 
entrenar a las múltiples 
jóvenes seleccionadas 
alrededor del mundo. El 
caso particular de Buffy y 
especialmente del 
supuesto pacífico pueblito 
es que en realidad este 
lugar es una suerte de 
punto de confluencia de 
energías místicas. Para el 
universo de la serie el 
mundo en realidad tiene 
un origen muy diferente al 
que conocemos nosotros. 
Eones antes de la apari- 
ción del hombre, la Tierra 
estaba poblada por demo- 
nios, eventualmente estas 
criaturas perdieron su 
dominio sobre esta reali- 
dad, quedando apenas 
unos pocos vestigios de sus 
razas: demonios, magos, 
genios y por supuesto 
vampiros. 

Lo interesante de la 
estructura en la que está 
diagramada la serie, al 
igual que su "hermana 





menor" Angel, es que no 
tiene arcos argumentales 
terriblemente grandes que 
tanto caracterizaron a pro- 
ducciones como X-Files; 
sino que está estructurada 
en pequeñas historias que 
se plantean por tempora- 
da. De esta forma el espec- 
tador tienen un sentido de 
cierre en cada historia y al 
mismo tiempo genera la 
posibilidad de replantear a 
los personajes mantenién- 
dolos frescos a través de 
los años. Uno de estos 
ejemplos es justamente 
Angel: un personaje intro- 
ducido a mediados de la 
primer temporada, y que 
fue evolucionando hasta 

ue en Octubre de 1999 se 

lerivó en una serie propia. 
Esta nueva producción, si 
bien está planteada en el 
mismo universo argumen- 
tal, está apuntada a un 
público ligeramente más 
adulto que Buffy, con un 
ambiente mucho más 
oscuro. Al mismo tiempo 
en esta producción se da 
un mejor vistazo a los gru- 
pos de demonios que 
supuestamente puebla el 
bajo mundo, con razas 
que se han unido en secre- 
to a la sociedad e incluso 
firmas legales que se dedi- 
can a representarlos. 
Sumado al fenómeno tele- 
visivo, el universo de Buffy 
y Angel incluye nada 
menos que nueve novelas, 
con la décima lista para 
salir a mediados de este 
año, todas escritas por 
Christopher Golden. Estos 
libros si bien no se realizan 
con el asesoramiento de 
Whedon siguen de manera 
bastante fiel al mundo 
creado por la serie. 








Comic de Buffy 


Además de la ficción tam- 
bién pueden encontrarse 
infinidad de libros dedica- 
dos a relatar la cronología 
de este supuesto universo; 
listados de cazadoras y 
guardianes a través de los 
tiempos; tipos y caracterís- 
ticas de todos y cada uno 
de los demonios que 
aparecieron hasta ahora; 
guías de episodios; el ben- 
dito anuario de la secun- 
daria; etc. 

Como era de esperarse, 
semejante éxito mediático 
no iba a ser desaprovecha- 
do por la industria del 
comic; la editorial Dark 
Horse es la responsable de 
los dos títulos mensuales 
"Buffy: the comic" y 
“Angel: the comic", 
además de varias mini- 
series sobre otros perso- 
najes y demás anuales y 
especiales. El próximo 6 de 
Junio el propio creador 
Joss Whedon, planea 
incursionar en este medio 
escribiendo el guión para 
una miniserie de 8 partes 
sobre una nueva cazadora. 
La historia estará ambien- 
tada en el típico futuro 
decadente donde lo lindo 
de lo futurístico (autos 
voladores, computadoras 
en las heladeras, etc.) es 
accesible sólo para unos 
pocos, mientras que los 
niveles de pobreza y 
superpoblación son 
extremos. Melaka Fray, es 
la cazadora de esa gene- 
ración; una chica que vive 
en las calles y que por cier- 
to no está muy contenta 
con sus nuevas responsa- 
bilidades. 

El merchandising es poco 









más que absoluto: ropa, 
muñecos, estacas, estatuas, 
y tres millones de por- 
querías más, incluyendo 
un juego de Game Boy (es 
increíble que todavía sigan 
sacando juegos) y otro 
para PS2 y Dreamcast al 
mejor estilo Tomb Raider. 
Un detalle que se destaca 
respecto de su emisión en 
USA es un bache que se 
produce a mediados de 
1999. El 20 de Abril dos 
pendejos que estaban 
totalmente de la charola, 
mataron a 13 personas de 
su escuela e hirieron a 
muchas más antes de suici- 
darse, los yankees 
quedaron pasmados, fue 
un suceso muy conocido, 
especialmente porque 
después le echaron la 
culpa a Marylin Manson. El 
tema era que el episodio 
que debía emitirse cerca 
de esa fecha trataba justa- 
mente sobre un intento de 
asesinato en masa en la 
secundaria de Buffy por 
parte de uno de los estu- 
diantes. Por obvias razones 
este episodio no se emitió, 
y la temporada continuó 
después de un breve rece- 
so. Lo más interesante es 
que el final de la tempora- 
la, que también se retrasó 
porque los casos de alum- 
nos asesinos continuaban 
repitiéndose, marcaba jus- 
tamente el egreso del 
grupo de la secundaria; así 
que cuando el episodio 
finalmente se transmitió 
varios meses después, la 
pandilla Scooby 
(sobrenombre tradicional 
que se le dio al grupo de 
amigos de Buffy) aparecía 
nuevamente en la bendita 
escuela causando una 
paradoja temporal. 
En esta nota se muestran 
las biografías de los 
actores principales al 
mismo tiempo que se 
intenta mostrar cada uno 
de esos arcos argumen- 
tales que se han desarro- 
llado a través de las cinco 
temporadas de Buffy y las 
dos de Angel para brindar 
un marco que sirva para 
los que hayan empezado a 
verlas desde hace poco. En 
nuestro país Buffy se emite 
desde 1997 en versión 
doblada por las pantallas 
del canal Fox, siendo una 


“Y qué? A Angel le quedan 
bigotes de menstruación!” 
de las series estrella de esa 

señal. Su horario de 
emisión actualmente es 
todos los Martes a las 
21:00; pasándose a conti- 
nuación un episodio de 
Angel, y desde el 6 de 
Marzo se encuentra estre- 
nando las últimas tempo- 
radas de ambas produc- 
ciones. La película original, 
por su parte, fue emitida 
subtitulada en 1993 por 
HBO y todavía se la con- 
sigue con cierta dificultad 
en algunos videoclubs. 





Buffy: La película original 





Cast Buffy 


ida 


Buffy Summers, la adolescente cazadora, es interpretada por Sarah 
Michelle Gellar, de 23 años. Saltó a la fama en 1993 cuando interpretó 
a una de las villanas en la conocida telenovela All My Children; papel 
por el que ganó un Emmy en 1995. Originalmente audicionó para el 
rol de Cordelia pero finalmente fue elegida como protagonista. Luego 
del estreno de la serie apareció en Juegos Sexuales (Cruel Intentions) 
haciendo de nena mala, y actualmente forma parte del proyecto fílmi 


co con actores de Scooby Doo junto a su noviecito Freddie Prinze Jr. 


Willow Rosenberg, la brujita tortillera, es representada por Alyson 
Lee Hannigan de 26 años. Tuvo una temprana carrera delante de las 
cámaras desde los 4 años, siendo actriz de comerciales para i 
McDonald's y Oreo entre otros. Aunque continuó trabajando constan- 
temente jamás logró obtener reconocimiento público hasta el comien- 
zo de la serie; luego de la cual consiguió papeles en Un Muerto en el 
Campus y American Pie. Actualmente sale con Alexis Denisof, otro de : 


| los ex-miembros del cast de Buffy y ahora regular en Angel (Wesley). 


Anthony Stewart Head, de 47 años, interpreta al guardián Rupert 

Giles. Nacido en Inglaterra, es hijo de un importante cineasta docu- 
mentalista y una prominente actriz. Además de un extenso repertorio 
teatral, apareció en muchas producciones para la BBC y ganó recono- ; 
cimiento en USA mediante una famosa serie de nada menos que trece 
comerciales para una marca de Café. Sus créditos en series de ciencia 
ficción ipsluyen "V.R.5" emitida en nuestro país hace varios años. 


ee Cay IER EEA 
Alexander LaVelle Harris, conocido por su apodo ‘Xander’, es interpre- = 
tado por Nicholas Brendon, de 29 años. Su prometedora carrera como 
jugador de baseball se vio truncada por una severa fractura en su 
brazo, por lo que decidió dedicarse a la actuación. Inicialmente con- 
siguió algunos trabajos como un comercial de Clearasil y participa- 
ciones en Married with Children, aunque no logró reconocimiento, 
por lo que empezó trabajando como asistente de producción, hasta 
conseguir así una audición en la misma serie en que trabajaba. Vive 
con su gemelo idéntico, el cual disfruta mucho más de las fanáticas 


El personaje del hombre lobo Oz, cuyo nombre fue un misterio por cas 
toda la serie (Daniel Osborne) es representado por Seth Green, de 27 
años. Es el actor con más cantidad de producciones en su haber de 
todo el grupo, además de haber actuado anteriormente con la prota- 
gonista (en un comercial a los 4 años) e incluso como novio de Alyson 


(Willow) en un film insignificante de 1988, sus créditos incluyen entre $= 


otras a The Facts of Life, The Wonder Years (Kevin, creciendo con 
amor), Batman Animated, Beverly Hills 90210, X-Files, SeaQuest DSV, 


Weird Science, Step by Step, Mad About You, The Drew Carey Show, Cybill, Batman 
Beyond, Tucker, Dias de Radio, Family Guy y por supuesto Austin Powers (I y Il). La 


pación más extraña es la que hizo para la película original de Buffy, donde 


£ aparecía como vampiro, Esta parte nunca se pudo ver porque fue eliminada en la edi- 


al, pero la imagen de esa escena aparece en la parte de atras del video del film. 





























impide que Spike pueda 
matar humanos, lo que lo 
termina convirtiendo en un 
"aliado" caza demonios. El 
segundo punto importante 
de la serie se marca con el 
rompimiento de Oz y 
Willow cuando el primero 
descubre, gracias a un 
affaire con una mujer lobo, 
que no puede controlar 
completamente a su forma 
bestia y debe alejarse de la 
humanidad hasta lograrlo. 
El gran problema es que 
cuando finalmente regresa 
hacia finales de la tempo- 
rada, descubre que Willow 
ya tiene otra pareja, su 
rujita amiga Tara! Otro 
personaje que hace su 
regreso es Faith, que se 
despierta de su coma con 
planes de venganza. 
También para esta altura 
en la trama se descubre 
que La Iniciativa no es tan 
buena como se suponia y 
que en realidad su fin es la 
creación del soldado per- 


Si bien esta temporada aún 
está siendo transmitida en 
USA, ya va por su episodio 
18. La idea es no cagar los 
eventos futuros que 
podremos ver en nuestro 
país gracias a su estreno en 
Fox a principios de este 
mes. Más allá de su inicial 
encuentro con Drácula, la 
figura más destacable 
hasta ahora es la aparición 
de la hermana menor de 
Buffy: Dawn. Como era de 
esperarse esta chica no va 
a ser muy común que 
digamos, ya que aparente- 


fecto, usando partes de 
humanos demonios y 
máquinas. Tal creación es 
Adam, el cual probará ser 
el enemigo más fuerte de 
Buffy. Lo interesante de 
esta temporada es que 
Adam justamente es derro- 
tado en el anteúltimo 
episodio, ya que el último 
fue destinado para servir 
de puente con la quinta 
temporada actual. Para 
derrotar al enemigo 
Willow realiza un hechizo 
que une los espíritus de 
Giles, Xander, y la propia 
Willow dentro de Buffy; 
dándole a la cazadora 
poderes sobrenaturales. 
Liberar dicha fuerza hace 
que el espíritu de la primer 
cazadora de la Tierra se 
despertara, tratando 
inmediatamente de 
asesinar a los protagonistas 
en sus sueños. La relación 
que tiene este hecho con la 
siguiente tanda queda aún 
por revelarse. 


mente tiene los poderes de 
algo conocido como "La 
Llave". Entre otros momen- 
tos críticos a aparecer la 
madre de ambas caerá ter- 
riblemente enferma sin 
explicación aparente; Anya 
tendrá la oportunidad de 
recuperar sus poderes que 
obviamente pondrían fin a 
su relación con Xander; y 
Spike luego de confesar su 
amor por Buffy revela 
secretos sobre Riley que no 
son muy agradables para la 
cazadora. 


Faith, otra cazadora... 
Buen material!!! 


Quién iba a pensar que 
Willow al final era tortillera?! 





| Angel o Angelus, es interpretado por David 


Boreanaz, de 29 años. Hijo de un famosísimo 
reportero del tiempo, estudió actuación desde la 
secundaria, pero lo unico que consiguió hasta 1993 
fue una aparición en Married with Children (donde al 
parecer circularon todos los actores de veintipico de 
los 90). Terminó trabajando de mecánico, pintor, e 
incluso repartidor de comida. Su conexión con Buffy 
se dio cuando paseando a su perra (Bertha Blue), se 
topó con un representante que se cagó de miedo, y 
acto seguido le consiguió un papel como el vampiro 
más importante de Buffy. 

David esta divorciad a mediados de este año va a 
hacer su primera aparición cinematográfica en la 
pelicula de terror Valentine. 


Cordelia Chase, la boludita snob, es representada por 
Charisma Carpenter, de 29 afios y su nombre viene 
de un perfume de Avon (parece que a mami le falta- 
ban un par de caramelos en el frasco). Porrista en la 
secundaria, tuvo muchos trabajos que incluyeron 


profesora de aerobics, encargada de un video club e 
incluso moza en una cafeteria en Los Angeles. Fue 
justamente en este trabajo que conoció a un agente 
el cual la convenció de tomar clases de actuación. 
Hizo un par de comerciales e incluso una aparición en 
Baywatch. Aaron Spelling (Beverly Hills 90210, 
Melrose Place, Charmed) decidió darle un papel como 
villana en Malibu Shores donde finalmente obtuvo 
reconocimiento. También apareció en la miniserie 
Josh Kirby Time Warrior, una pedorrada que emi- 


tieron en nuestro país por Cinecanal. 


Eley) ud Price 


El segundo guardian, Wesley Wyndham-Pryce, es 
interpretado por Alexis Denisof. Hijo de inmigrantes 
rusos en USA, terminó mudandose a Inglaterra 
donde ingresó a la Academia de Música y Arte 
Dramático de Londres. Justamente durante sus pro- 
ducciones teatrales en Inglaterra fue que se hizo 
amigo de Stewart Head (Giles). Luego de regresar a 
USA, obtuvo papeles en producciones como El Arca 
de Noé, Lancelot, El Primer Caballero (First Knight) e 
incluso en la serie de Highlander. Finalmente y gra- 
cias a su amistad con Head, consiguió el papel de 
Wesley, personaje que estaba destinado a morir en 
dos episodios, pero que gracias a su interpretacion 
terminó convirtiéndose en regular en Buffy y luego 
como uno principal en Angel. 





Primer Temporada 


E 12 episodios emitidos originalmente en USA entre el 10-03-1997 y 02-06-1997 © = 


Como se dijo antes la 
primer temporada comien- 
Za como una continuación 
del film, Buffy y su madre 
se mudan a Sunnydale, 
lugar cuyo nombre real es 
"Boca del Infierno". Este 
punto particular, ademas 
de atraer una gran canti- 
dad de fuerza mistica 

(o sea que esta hasta las 
manos de bichos raros) es 
una puerta dimensional. 
Del otro lado de dicha 
puerta se encuentra 

"El Amo", un vampiro 
legendario que quedó 
atrapado del otro lado al 
tratar de abrir este pasadi- 
zo y destruir el mundo; el 
chiste es que este vampiro 
puede salir cada 100 años 


y por supuesto Buffy 
deberá detenerlo. Esta es 
la historia que une todo 
este conjunto de 12 episo- 
dios, una temporada bas- 
tante corta pero que aún 
así sirve para determinar 

erfectamente las bases de 
la serie, al mismo tiempo 
en que define los primeros 
acercamientos amorosos 
entre fos\eel sonal es La 
temporada tiene muchos 
puntos altos de sorpresa, 
como ser el descubrimiento 
del vampirico secreto de 
Angel (introducido varios 
capitulos atras) luego su 
primer beso con Puffy e 
incluso la muerte de 
protagonista en el episodio 
final. 


Segunda Temporada 
22 episodios emitidos originalmente en USA entre 15-9-1997 y 19-5-1998 


La segunda Temporada es 
sin duda la más oscura de 
todas las emitidas hasta 
hoy, en reemplazo del 
“Amo" aparecen Spike y 
Drusilla, dos de los vam- 
piros mas populares 
después de Angel, tanto 
asi que terminan sobre- 
viviendo al final de tempo- 
rada. El factor oscuro de 
esta tanda de episodios no 
se da por la cantidad de 
muertos, sino por la 
relación que tienen estos 
con los protagonistas; al 
mismo tiempo que vemos 
formarse a las parejitas 
principales: Angel/Buffy, 
Xander/Cordelia, Giles/pro- 
fesora Calendar, Willow y 
Oz. Es en esta parte cuan- 
do descubrimos que Oz es 
en realidad un hombre 
lobo, al mismo tiempo que 
el tercer villano de la tem- 
porada se presenta: 
Angelus. La maldición que 
cayó sobre Angel/Angelus 
es explicada cuando 
durante un momento de 
pura felicidad, es decir que 
se la garcha a Buffy, el 
pobre vampiro bueno 


pierde nuevamente su 
alma. La novia de Giles se 
descubre como descen- 
diente de una familia de 
brujos gitanos que 
devolvieron hace décadas 
el alma perdida al vampiro 
Angelus, para que viviera 
para siempre una vida de 
tristeza arrepintiéndose de 
sus crimenes pasados como 
vampiro. 
Desgraciadamente la pro- 
fesora muere en manos del 
propio Angelus mientras 
trataba de recrear el 
hechizo y volverlo bueno 
de nuevo. Una segunda 
cazadora aparece, Kendra, 
aunque muere a los pocos 
capítulos en manos de 
Drusilla, asesinato que 


luego será inculpado a 
Buffy. El final de la tempo- 
rada destruye emocional- 
mente a la protagonista 
(que ya venía en picada 
porque su noviecito vam- 
piro se dedica a matar a 
todos los cercanos a ella) 
cuando Angelus logra libe- 
rar a Acathla, un demonio 
cuya función es básica- 
mente la de tragarse al 
planeta completo y llevarlo 
al mismísimo infierno. 
Willow que empieza a 
demostrar habilidades en 
brujería, logra realizar el 
hechizo Y devolverle el 
alma, sólo para que Buffy 
tenga que matarlo nueva- 
mente para detener el 
inminente Apocalipsis. 


Tercera Temporada 


22 episodios emitidos originalmente en USA entre 29-9-1998 y 13-7-1999 


El tono de la serie cambia 
dramaticamente para la 
tercer temporada. El villa- 
no principal se mantiene 
oculto hasta mediados de 
la historia mientras que se 
introduce una nueva tanda 
de personajes que 
quedarían para el futuro 
de la serie. Por un lado 
tenemos la aparición de 
otra cazadora más: Faith, 
recientemente activada 
debido a la muerte de 
Kendra; con una actitud de 
matar tanto demonios 
como humanos que no 
prueba ser muy ética. 
Angel regresa después de 
100 años de tortura en el 
infierno, sólo para encon- 
trar que muy pocas per- 
sonas lo quieren después 
de la masacre que hizo en 
la temporada anterior. Al 
mismo tiempo un 
desacuerdo con el consejo 
de guardianes hará que 
Giles sea expulsado de su 
cargo, trayendo a un 
nuevo guardián llamado 
Wesley: un pobre tipo sin 
ninguna experiencia en 
batalla y poco apego por la 
individualidad de la pro- 
tagonista. Willow y Xander 
descubren una escondida 
pasión que termina en un 
gran conflicto con sus 
respectivas parejas, uno de 
los cuales se refleja en un 
capítulo especial que nada 


La cuarta temporada 
implicaba muchos cambios 
en la estructura, tanto de 
guión como de elenco. El 
nuevo argumento giraba 
en torno a "La Iniciativa", 
un organismo militar del 
gobierno que se dedicaba 1+ 
a controlar, exterminar, y 
experimentar con demo- 
nios y vampiros. Para 
suplantar a los personajes 
que se pasaron a la otra 
serie se recurrió el regreso 
la demonio Anyanka, con- 
vertida en mortal y miste- 


tiene que ver con la con- 
tinuidad de la serie: 
Cordelia en su intención de 
eliminar todo recuerdo de 
Xander formula el deseo 
de que Buffy nunca 
hubiera llegado a 
Sunnydale, lo que es 
automáticamente conver- 
tido en realidad gracias a 
una demonio llamada 
Anyanka. Una vez allí 
vemos un futuro apocalip- 
tico con "El Amo" en com- 
pleto reino del mundo y 
tanto Willow como Xander 
convertidos en vampiros. 

El gran "malo" de esta 
temporada resulta ser el 
Alcalde de Sunnydale que. 


: Cuarta Temporada 
£22 episodios emitidos originalmente en USA entre el 05-10-1999 y 23-05-2000 


riosamente enamorada de 
‘Xander, para suplantar el 
factor quejoso y snob de 
Cordelia, mientras que 
Angel fue suplantado por 
dos personajes. Por el lado 
vampírico maligno tene- 
mos el regreso de Spike, 
mientras que por el lado 
amoroso de Buffy tenemos 
a Riley. Este chico se des- 
cubrirá como uno de los 
soldados pertenecientes a 
La Iniciativa, grupo 
también es responsable 
por insertar un chip que 


se revela como un demonio 
inmortal y cuya ascensión a 
una nueva forma traería el 
fin del mundo. El segundo 
punto importante de esta 
trama es la caída de Faith 
en el ledok oscuro, lo que 
lleva a ambas cazadoras a 
una lucha a muerte al final 
de la temporada, que ter- 
mina con la primera en 
coma. Luego de derrotar al 
alcalde, y de paso egresar 
de la secundaria, Buffy y 
Angel se dan cuenta que es 

mposible poder llevar una 

la normal como pareja, 
lo que determina el ale- 
jamiento de Angel, que da 
pié para su spin-off. 


Buffy sodomizanc 
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Temporadas Angel 


Primer Tem 


£22 episodios emitidos ori 


La serie de Angel se desa- 
rrolla de manera bastante 
más concentrada en los 
episodios y no tanto en un 
gran esquema, aunque no 
hay duda que existe. Por ser 
la temporada inicial vemos 
que la mayoría de los capí- 
tulos se dedican a estable- 
cer personajes y relaciones. 
Angel luego de su salida de 
Sunnydale decide estable- 
cerse en Los Angeles, donde 
conoce a un demonio lla- 
mado Doyle que lo con- 
vence de que su "resurrec- 
ción" se debe a un plan que 
"Las Fuerzas Superiores" 
tienen para él. Doyle 
conoce esta información ya 
que experimenta dolorosas 
visiones generadas por estas 
fuerzas que le dicen qué 
debe hacer. Sumados a 
Cordelia, deciden poner 
una agencia de detectives 
prere cuyo fin es en rea- 
idad ayudar a la gente que 
Doyle ve en sus visiones. 
Este concepto se ve 
dramáticamente alterado 
cuando el demonio decide 
sacrificarse para salvar a los 
otros a los pocos episodios. 
Angel aparentemente 
quedó sin contacto con las 
fuerzas que lo salvaron, 
pero afortunadamente, 
excepto para Cordelia, 
Doyle le pasó su don a su 


18 episodios hasta al 


Al igual que con la quinta 
temporada de Buffy, la 
intención es no arruinar 
mucho de lo que se está por 
estrenar. Un nuevo persona- 
je será agregado al elenco 
regular: Gunn, el líder de la 






orada 


almente en mpor el 5-10-1999 y,el 23-5- 2000 


socia. El tercer personaje 
que llega para reemplazarlo 
es Wesley, ahora eliminado 
del consejo y dedicado a 
cazar demonios. El nuevo 
universo de personajes 
describe barrios habitados 
por demonios buenos, una 
pandilla callejera que debe 
defender su territorio de 
vampiros, una firma legal 
dedicada a defender a toda 
clase de seres sobrenatu- 
rales, etc. En el transcurso 
de esta tanda Angel 
obtiene dos grandes opor- 
tunidades de volver a una 
vida normal, pero decide 
sacrificar ambas en pos de 
un bien mayor, no sin antes 
darle masita a Buffy. Hacia 
el final se va descubriendo 
que el plan de esta supues- 
ta firma legal, llamada 
Wolfram 8: Hart, es resuci- 
tar un ser profético; al 
mismo tiempo se descubre 
que según la misma pro- 
fecía "El vampiro con alma 
volvería a ser mortal". 


banda callejera. Pistas que 
insinúan que el ser resucita- 
do no es otro que Darla, la 


mujer vampiro que convirtió 


a Angel en Angelus hace 
más de 240 años. Angel se 
alejará del trabajo detec- 





Segunda Temporada 


ora, emitiéndose en USA desde el 2 


tivesco dejando solos a sus 
compañeros y se rumorea 
un nuevo encuentro con 
Buffy, ya que debe ir co- 
rriendo a consolarla por la 
muerte de alguien muy cer- 
cano a ella... 
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| Por Marcelo Vicente 


na de las tantas 

cosas que llaman la 

atención acerca de 
Japón, es la armoniosa 
coexistencia de elementos 
tan disímiles como 
opuestos; milenarias leyen- 
das conviven a diario y en 
paz con la todopoderosa y 
avasallante tecnología con 
la precisión de un reloj, 
hasta llegar a complemen- 
tarse de una manera 
asombrosa. Esto es sólo un 
ejemplo, y señala una 

ualidad cuanto menos 

extraña que se encuentra 
presente en casi todos los 
órdenes de la sociedad 
nipona. 
Blue Seed es un anime que 
podría comenzar a expli- 
carse perfectamente a par- 
tir del parrafo anterior; ya 
que refleja de manera 
cabal esa compleja interac- 
ción de temas del pasado y 
del presente, abordándo- 
los desde una óptica 
inteligente aunque quizás 
no muy original. Lo que 
plantea esta serie es lo 
siguiente: Qué ocurriría si 
esa amalgama se 
rompiera? Es decir, Qué 
pasaría si el pasado (encar- 
nado en el universo de los 
espíritus y demonios) y el 
presente (la ciencia y h 
tecnología) comenzaran 
una guerra? 
Blue Seed, que actual- 
mente está siendo emitida 
en Argentina por 
Locomotion, consta de 26 
episodios que se transmi- 
tieron originalmente en 
Japon a razón de uno por 
semana a través de TV 
Tokyo entre el 7 Octubre 
de 1994 y el 29 Marzo de 
1995. Y aunque si bien en 
un principio no contó con 
muchos seguidores en su 
país de origen, tal vez 
debido a su guión un 
tanto confuso con perma- 
nentes referencias 





mitológicas, esto con el 
correr de los capítulos fue 
quedando de lado, al 
punto tal que una vez con- 
cluida la saga televisiva la 
historia fue continuada 
mediante una serie de 
VAS. 
Blue Seed es básicamente 
un anime que mezcla 
acción con toques de 
romance, comedia, drama 
y terror (léase monstruos) 





desarrollado con una proliji- 
dad visual que parece sali- 
da del plano de un arqui- 
tecto. La protagonista es 
una quinceañera -Momiji 
Fujimiya- quien ignora que 
en sus venas esconde un 
gran secreto: en su sangre 
está la clave para acabar 
con unas criaturas ances- 
trales surgidas del reino 
vegetal gus hace miles de 
afios asolaron Japon, y que 


en la actualidad se encuen- 
tran al acecho nuevamente. 
Ella es la única persona que 
puede detenerlas, pero a un 
costo demasiado caro: el pre- 
cio es su propio sacrificio. 

El título de esta serie deriva 
de unas parasitarias semillas 
azules con la forma de un 
numero nueve denominadas 
"mitamas", que encierran el 
alma de los Aragami -una 
especie de raza de demonios 
de la naturaleza- cuyo objeti- 
vo es eliminar a Momiji, 
puesto que ésta es última 
descendiente directa de la 
princesa Kushinada y tiene la 
misteriosa capacidad de 
lograr que estos monstruos 
caigan en un sueño per- 
petuo. 

Este anime está basado en 
un manga homónimo, cuyo 
autor es el renombrado his- 
torietista Yuzo Takada (3x3 
Eyes, Nuku Nuku), publicado 
originalmente en 1992 en la 
revista Comics Gamma de la 
editorial Takeshobo, y 
recopilado luego en dos 
tomos. Como dato anecdóti- 
co puede agregarse que 
Takada es el responsable 





"casual" de esta obra, ya 
que la idea original era en 
realidad de la editorial, y 
esta fue la que acercó el 
boceto a varios de los dibu- 
jantes que allí trabajaban, 
para que finalmente Takada 
aceptara desarrollar la histo- 
ria. Al no ser un manga 
extenso, la serie animada 
siguió bastante más allá de 
la conclusión del comic, pero 
afortunadamente el espíritu 
no se pierde ya que el propio 
Takada participó activa- 
mente en el proyecto televi- 
sivo desde el primero hasta 
el último capítulo, super- 
visando de cerca cada 
detalle. 
La animación de Blue Seed 
corrió por cuenta de la 
afamada empresa Production 
IG en sociedad con Ashi | 
Production, dos pesos pesa-* 
dos de la industria japonesa 
en cuanto a la realización de 
animes se trata, con trabajos 
de gran factura en su haber 
(Nadesico y Steam Detectives 
entre otros en el caso de la 
rimera). Y claro, esta no fue 
la excepción ya que con fre- 
cuencia se dice que la serie 
televisiva de Blue Seed tiene 
la calidad de un OVA. 
Además y reforzando el con- 
cepto anterior, la compañía 
IKIF se encargó de las partes 
de animación por computa- 
dora que se incluyeron en el 
producto final. A modo de 
datos complementarios vale 
agregar que como miembros 
destacados del staff de pro- 
ducción pueden nombrarse a 
Kenji Kawai (Patlabor, Ghost 
in the Shell) en la composi- 
ción de la música y a Jun 
Kamiya (The Girl from 
Phantasia) como director. 
Se puede decir también que 
Blue Seed generó en Japón 
una especie de mini revolu- 
ción educacional y cultural, 
ya' que muchos fanáticos que 
seguían la trama se termi- 
naron enganchando con el 
tema de los mitos y leyendas, 
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se dedicaron a estudiar- 

los con mayor profundidad. 
Algunos detractores, de 
esos que nunca faltan, han 
comparado a Blue Seed 
con el otro título estrella 
de Yuzo Takada -3x3 Eyes- 
alegando que en ambos 
mangas los monstruos y 
los contenidos mitológicos 
conforman la base en la 
cual se apoyan las histo- 
rias. Si bien esto no deja 
de ser cierto, es necesario 
aclarar que en el desarro- 
llo de los respectivos argu- 
mentos, los sentidos a los 
cuales se dirigen son muy 
diferentes. Además, 3x3 
Ojos es en general de un 
tono mucho más serio que 
Blue Seed. Pero no hay 
nada mejor que juzgar las 
cosas por uno mismo, así 
que el veredicto final va a 
recaer en los televidentes, 
quienes decidirán si Blue 
Seed pasa por esta región 
sin pena ni gloria o se con- 
vierte en un éxito. El 
doblaje que se realizó 
para Latinoamérica sin 
duda juega 100% a su 
favor con todos los "chi- 
ches" habituales hoy día 
de las versiones de 
Locomotion: opening y 
ending originales y en 
japonés, buenas voces, tra- 
ducción fiel y sin cen- 
suras... y hasta la inclusión 
de unos pequeños bonus 
en superdeformed que en 
Japón sólo se vieron en la 
edición en video. 

Sin embargo el camino al 
éxito de Blue Seed por 
estas tierras viene sufrien- 
do algunos problemas. Si 
bien se estrenó en 
Noviembre de 2000, sólo 
alcanzó a pasarse 1 sola 
vez antes de ser sacada del 
aire por problemas técni- 








cos del doblaje al por- 
tugués (la misma señal de 
Locomotion sale en caste- 
llano y portugués). En esa 
pasada inicial apenas llegó 
a llamar la atención ya 
qus su estreno no fue 

lemasiado promocionado. 
Ahora, en Febrero pasado, 
Blue Seed ha retornado a 
las pantallas del canal 
acompañada de una 
fuerte y bastante bien 
lograda campaña de spots 
publicitarios. De su éxito 
dependerá que 
Locomotion se decida a 
adquirir los derechos de 
emisión de la continuación 
en OVAs, los cuales si bien 
se los han ofrecido, de 
momento han optado por 
no comprarlos, según 
comentaron a Lazer direc- 
tivos del canal. 











Un antigüo mito japonés 
cuenta que hace muchísi- 
mo tiempo los Dioses aún 
habitaban el planeta 
Tierra, y un día dos de ellos 
se encontraron en un lugar 
llamado Izumo. Eran 
Susano-O, el Dios de la tor- 
menta y Ashi-na-Zuki, el 
Dios de la tierra. Este últi- 
mo estaba triste porque 
cada año, Yamata-no- 
Orochi, un dragón de ocho 
cabezas, había venido 
devorado a cada una 

sus siete hijas, y ahora 
estaba a punto de regresar 
nuevamente para llevarse 
a la última que quedaba 
con vida, la princesa 
Kushinada. 

Susano-O entonces propu- 
so un trato: él derrotaría al 
dragón a:cambio que Ashi- 
na-Zuki le diera a su hija 
en matrimonio, a lo que el 
Dios de la tierra aceptó. 
Fue así entonces como 
Susano-O se valió del viejo 
truco que alguna vez uti- 
lizara Ulises para derrotar 
al gigante Polifemo en los 
mitos griegos; esto es: 
engañar y emborrachar al 
enemigo, para luego 
matarlo. La boda entre el 
Dios de la tormenta y la 
princesa se celebró en la 
aldea de Suga y sus hijos se 
convirtieron en héroes 
mitológicos. 

Llegado este punto resulta 


“Si me froto esto en el culo, se me 
iran las hemorroides?” 





interesante comentar que 
esta misma leyenda ya se 
tomó como base para el 
manga Orion de 
Masamune Shirow y para 
una de las historias de la 
ultima miniserie de OVAs 
de Ranma 1/2 (adaptada 
de los tomos japoneses 25 
y 26 del manga). 

Miles de años han pasado 
desde que ocurrieron tales 
sucesos, y los Aragami 
(descendientes del legen- 
dario Yamata-no-Orochi) 
han estado durmiendo gra- 
cias al extraño poder 
emanado de las descen- 
dientes femeninas de la 
princesa Kushinada y 
Susano-0. Pero cierto dia 
en la familia Fujimiya -una 
rama del árbol genealógi- 
co sagrado- nacieron 
gemelas, Kaede y Momiji, y 
el poder Kushinada se se- 
paró en dos, provocando 
con esto el despertar en los 
tiempos modernos de los 
Aragami- 

Por supuesto que el go- 
bierno japonés estaba al 
tanto de todo y desarrolló 
un departamento especial, 
el Terrestial Administrative 
Center (TAC), para hacerles 
frente a esas criaturas simi- 
lares a las plantas que 
tienen la capacidad de 
posesionar y transformar 
en horribles monstruos a 
cualquier ser vivo, gracias 

a las ya mencionadas 
“mitamas". 

Daitetsu Kunikida, director 
del TAC, solicitó entonces a 








la familia Fujimiya que 
Kaede -la mayor de las 
gemelas- le sea.entregada 
a su cuidado, para estu- 
diarla y desarrollar a partir 
de ella armamentos basa- 
dos en la energía 
Kushinada; Kaede se con- 
vertiría además en su hija 
adoptiva. Pero al crecer, 
ella comenzaría a tener 
singulares sensaciones 
respecto a su pasado y a su 
destino, sentimientos que 
la llevaron una noche a 
enfrentarse cara a cara con 
los Aragami. El resultado 
fue su desaparición. A 
pesar del dolor de 
Kunikida, no todo estaba 
perdido. Aún quedaba una 
última esperanza: Momi 
la menor de las 
Kushinada... El anime 
comienza en este punto, 
con Momiji Fujiyima siendo 
una estudiante de secun- 
daria como cualquier otra; 
tiene 15 años y jamás ha 
abandonado el pueblo en 
el cual se crió. Pero un día 
de camino al colegio, de 
repente es atacada en un 
bosque por un tipo 
extraño (Kusañagi) con 
ojos de gato y unas 
cuchillas orgánicas que 
salían de sus antebrazos. 
Este sujeto para su sorpre- 
sa se refiere a ella como 
“Kushinada". 
Afortunadamente es salva- 
da justo a tiempo por un 
hombre y una mujer 
(Kunikida y su asistente) al 
mismo tiempo que el agre- 














sor se escapa. 
Una vez repuesta y ya en la 
escuela, Momiji buscó en la 
biblioteca ese término que 
araba de darle vueltas 
en la cabeza: Kushinada, y 
se enteró de la historia de 
la princesa. Pero al consi- 
derarlo una simple supersti- 
ción, y cuando ya estaba 
por olvidarse de todo el 
tema, el lugar es invadido 
por una especie de parra 
endemoniada (poseída por 
Yamata-no-Orochi) que 
también la llama 
Kushinada, y cuyo obvio 
propósito es liquidarla. 
Otra vez es rescatada al filo 
de la muerte, pero en este 
caso es Kusanagi quien lo 
hace. Sí, el mismo que antes 
había intentado acabar con 
ella en ese momento la 
estaba salvando, lo cuál 
provocó una terrible con- 
fusión en Momiji (y en 
todos los televidentes que 
no entienden una mier- 
da!!). Kusanagi es un 
humano al servicio de los 
Aragami, con la misión de 
proteger a la Kushinada, 
para que no sea sacrificada 
por los humanos. Pero se 
revela de su destino e 
intenta eliminar a la prince- 
sa, ya que de esta manera 
él lograría librarse de los 
Aragami. Sin embargo, 
Momiji le hace acordar 
demasiado a Kaede (de 
quien estaba enamorado) y 
no lo puede hacer. Para que 


la princesa sea exterminada 
debe estar dentro de un 
campo de cerámica especial 
para que el poder de su 
sangre sea anulado. 
Finalmente el Aragami que 
ataca a Momiji es derrotado 
por el TAC, pero antes 
alcanza a implantar una 
"blue seed" en su pecho. 
Debido a esto último, ella 
tendrá la facultad de 
pronosticar las apariciones 
futuras de estos monstruos, 
cualidad que le permitirá 
sumarse a grupo de elite 
que comanda Kunikida. 
Además contará desde 
entonces con un protector 
de lujo: Mamoru Kusanagi. 
Con el correr de los episo- 
dios nacerá una especie de 
romance entre Momiji y 
Kusanagi, al mismo tiempo 
que descubren que si suman 
sus semillas ambos tendrán 
nuevos y mejores poderes. 
La trama se irá complicando 
a medida que aumentan las 
tensiones, ya que con la 
aparición de Murakumo 
(otro humano que sirve a 
los Aragamis) la historia 
dará un giro clave e ines- 
perado. El viene a reunir 
energía que será absorbida 
por una mitama gigante en 
cuyo interior está Susano-O 
con la forma de un bebé, y 
cuando los miembros del 
TAC los encuentren, junto a 
ellos estará la mismísima 
Kaede, a quien creían muer- 
ta. Luego el misterioso trío 
desaparece e inicia un viaje. 
La cuestión se pone espesa 
cuando el primer ministro 
decide, ante la avalancha 
de acontecimientos que 
involucran Aragamis, que 

iji sea sacrificada para 
salvar a la humanidad. Ante 
esto se convierte en fugiti- 
va, pero es secuestrada por 
Murakumo quién la quiere 












eliminar junto a Kaede, 
pero ambas son salvadas 
por Mamoru "siempre justo 
a tiempo" Kusanagi. Por 
otra parte Japón, a merced 
de los Aragami, está al 
borde del colapso. 

Entonces se revelan los 
reales intereses de 
Murakumo, cuyo objetivo 
era apropiarse de la gigan- 
tesca energía que estaba 
reuniendo el Dios-bebé, y 
luego eliminar a las dos 
Kushinada, ya que de esta 
forma él quedaría libre de 
las ataduras de los 
Aragamis, y a la vez como 
único poseedor de la 
energía; pero paralela- 
mente el TAC descubre que 
el poder de la sangre de las 
princesas está relacionado 
con una extraña melodía y 
con un legendario rito, y se 
decide a enfrentar al 
Aragami en una lucha final. 
Momiji lleva a cabo la cere- 
monia "matsuri" y amplifica 
sus poderes con una 
máquina especial mientras 
las mitamas caen sobre la 
superficie del planeta, 
provocando que todo aquel 
que las toque se convierta 
en planta. 
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Dos años han pasado desde 
la batalla contra 
Murakumo, y los miembros 
del TAC se han dedicado 
entonces a diferentes ta- 
reas; pero Kunikida es ata- 
cado y herido gravemente 
en su oficina, y todo hace 
pensar que en ese hecho y 
en otros recientes estu- 
vieron involucrados los 
Aragami. Tal suceso desen- 
cadena que el TAC con sus 
componentes originales 
entre en funciones nueva- 
mente, quedando Sunishi 
Sugishita como director 
interino. Momiji mientras 
tanto ha estado estudian- 
do a los Aragami tratando 
de ayudar a Kusanagi, pero 
éste por su condición semi 
humana se considera una 
carga y duda en continuar 
la relación; aunque Momiji 
malinterpreta la situación 
creyendo que él está perdien- 
do interés en ella. Se distan- 
cian tras una discusión. 
Mientras Kusanagi camina- 
ba por la calle es abordado 
por una chica de pelo rosa- 
do que intenta explicarle 
que entiende lo que él está 
sintiendo, pero en ese 
momento ella tiene la 
visión de que Momiji está 
siendo atacada por un 
Aragami. Ésta extraña 
chica, llamada Valencia 
Tachibana, acude junto con 
Kusanagi para ayudar a 
Momiji, pero es lastimada 
en la acción dejando en 
evidencia que ella también 
posee una mitama en su 
cuerpo. 

Con el fin de protegerla, 


Como se expresó anterior- 
mente, Blue Seed tiene 
una ligazón muy fuerte 
con los mitos japoneses, en 
particular con la leyenda 12 
Kushinada. Además, y 
aprovechando los términos 
de botánica, el otro nu- 
triente importante que 
alimenta las raices de esta 
historia es la misma natu- 
raleza. A consecuencia de 
esto, muchos de los nom- 





Momiji es colocada en 
una piscina, rodeada por 
un campo espiritual; 

pero otra vez es atacada 

y nuevamente salvada 

por Kusanagi y Valencia, 
quién experimenta una 
transformación en su ves- 
timenta y en sus poderes: 
su cuerpo ahora desnudo 
queda cubierto por ape- 
nas algunas hojas de 
parra. Finalmente el 
monstruo es destruído. 
Estos nuevos Aragami 
fueron creados de forma 
científica, o sea que no 
están bajo el control de 
Susano-O, con mitamas 
enviadas accidentalmente 
a los Estados Unidos dentro 
de unas antigúedades 
mucho tiempo atrás. 
Quien los concibió además 
robó los datos acerca de la 
princesa Kushinada, y está , 
tras Momiji. La acción se. 
translada entonces a San 
Francisco, donde es dado el 
puntapié inicial para una 
nueva historia. 

A modo de conclusión vale 


bres de los personajes y de 
los elementos tienen con- 
notaciones vegetales que 
es necesario repasar para 
entender un poco mejor el 
contexto de esta serie. 






nifica "arc 
“hojas rojas (otoñales)" . 

- Kaede: Es una conjunción 
entre flor de jardín (Kaen) 
y doble (kaedama). Esto 
último es por su condición 





agregar que prácticamente 
todo el equipo original que 
participó en la producción 
de Blue Seed se mantuvo al 
realizarse esta secuela, que 
cuenta con una animación 
aún superior a la lograda 
en la serie televisiva. Son 
un total de 3 OVAs de 30 
mins c/u que en Japón 
salieron a la venta en Julio 
del ‘96, Agosto del ‘96 y 
Febrero del ‘98 respectiva- 
mente. 








de gemela de Momiji 

- Kusanagi: Como es pre- 
visible su nombre 
(Mamoru) quiere decir 
"protector". En el caso de 
su apellido, "Kusanagi no 
tsurugi" significa "segador 
de pastos". El que se dedi- 
ca a esta tarea utiliza afi- 
ladas cuchillas. Kusanagi 








además es una legendaria 
espada mitológica. 








- Mitamas: Deriva de 
"tama" (alma, espíritu, 
divinidad). 

- Kunikida: Conjunción 
entre "campo, árbol y 


pradera" 

- Takeuchi: Take significa 
"bambú", mientras que 
uchi quiere decir "casa". 

- Matsudaira: Su nombre 
-Azusa- significa "catalpa", 
en tanto que Matsu quiere 
decir "pino" 

- Sakura: Su nombre 
proviene de la "flor de 
cerezo" o "árbol de cere- 
zo", y su apellido tiene una 
connotación similar. 

- Sugishita: El significado 
de Sugi es "cedro japonés". 
- Yamata-no-Orochi: 
Podría traducirse como 
“gran serpiente con ocho 


OEl autor 


Yuzo Takada, cuyo nombre 
verdadero es Yuji, nació en 
Tokyo el 21 de Marzo de 
1963. Su primer trabajo 
profesional, un manga lla- 
mado Tokonatsu Bank, fue 
publicado en 1984 por la 
revista Young Magazine de 
la editorial Kodansha; a 
éste le siguieron varias his- 
torietas cortas siendo tal 
vez la más conocida 
Mainichi wa Nichiyobi 
(Todos los días son 
Domingo). Además se 
rumorea que en sus 
primeros años, y bajo un 


seudónimo, realizó algunos 


comics semi pornográficos. 
Pero en 1987 su vida cam- 
biaría de manera radical, 
cuando en la misma revista 
comenzara a editarse el 
manga de Sazan Eyes (3x3 
Ojos). De un éxito 
arrasador, esta obra fue 
adaptada a una no menos 
popular serie de Ovas. 

En los noventa Takada se 
mudaría de editorial y 
cambiaría un poco la 
temática de sus trabajos. 
El ejemplo más claro es 
Bannou Bunka 
Nekomusume, también 
conocida como Super 
Catgirl Nuku-Nuku, una 
comedia en la cual a un 
androide con el aspecto de 
una chica, le introducen el 


púas/horquillas". Es el 
dragón milenario con ocho 
cabezas y ocho colas. 

- Matsuri: Literalmente 
"festival", pero por lo 
general tiene que ver con 
ceremonias religiosas. 

- Susano-O: El es el Dios 
de la tormenta y significa 
algo así como "deidad 
veloz e impetuosa". Pero 
por esto (la tormenta) 
aparece siempre asociado a 
los problemas, ya que en la 
mitología japonesa 
representa tanto al bien 
como al mal. Fue expulsa- g 
do del cielo por atormen- E de 
tar a su hermana mayor i $ cl % 
Amaterasu, la Diosa del sol. a i | 5 
(Luego fue contratado por P4 A 2 

Susana Gimenez y se n AS ; Y 
reprodujo...) i 
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cerebro de un gato m 

to. Esta historieta, publica- 
da en la revista Shonen 
Ace de la editorial 
Kadokawa Shoten, tam- 
bién contó con una serie 
televisiva y varios ovas. 
Actualmente Yuzo Takada 
se encuentra abocado a la 
continuación del manga de 
Sazan Eyes y al desarrollo 
de nuevas historias para 
Nuku-Nuku. 
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| y Sorpresa! Han pasado solo 6 semanas 
desde la salida del #20 y aquí tienen en 
sus manos el #21... Increíble pero real. 
No están soñando, no les pusieron alu- 
~~» cinógenos en el café de esta mañana, no 
“> fueron transportados a un mundo para- 
lela... Lazer hizo algo mas que salir en 
fecha: Salió adelantada! Logrando una 
“cantidad de tiempo tan chica entre 
¿números que nisiquiera habíamos con- 
> seguido alcanzar en aquellas épocas 
donde la revista tenia solo 32 paginas. 
* Cómo lo logramos? Fácil y dificil a la vez: 
~- Trabajo de equipo. Por que no traba- 
jamos antes así? Simple, no teníamos 
- formado un equipo de trabajo adecua- 
do, Por que no lo teníamos? Porque no 
+ ¡es fácil armar un buen equipo que 
cumpla las expectativas de los lectores/as 
| de una revista exitosa como Lazer. 

- Encontrar la gente adecuada que esté 
dispuesta a trabajar con los parámetros 
de profesionalismo y humor que se 
espera de esta revista no es nada senci- 

“Ilo, nos llevó mucho tiempo. Pero hoy 
parece que finalmente tenemos ese 
equipo. Así que desde estas paginas les 

quiero agradecer a todos ellos, nuevos y 
viejos integrantes del staff, por el laburo 
que hicieron y esperando que de aquí 
‘en mas podamos mantener esta veloci- 
dad y calidad. © 

Ahora voy a hablar un poco sobre la 
+ economía, si les parece que no es algo 
de lo que quieran leer salteen directo a 
la pregunta sobre Locomotion en azul 

“allá. al costado. 

Bueno, estoy escribiendo esto en el fin 
de semana del 24 de Marzo, y por 

` primera vez veo algunos indicios de que 

E 1ay esperanzas de que la economía real- 

ES: ‘mente repunte dentro de unos meses. 

_ Cavallo (que no es ningún secreto que es 

“un tipo. ál que admiro porque es realista 

No propone soluciones utópicas) 

do “parece que ha conseguido el apoyo 

político necesario para trabajar libre- 
mente y a diferencia de sus antecesores 
jarecé que va a poder hacer algo sin ser 

“trabado por el ala izquierdista del pro- 

$ po partido gobernante. Eso es, creo yo, 

- la primer buena noticia en muuuucho 
tiempo. Realmente pasar por la reseción 

* que estamos pasando es completamente 

“innecesario y fue debida mas a torpezas 
extremas políticas que a problemas 

1 E ¿reales de fondo en Argentina Ok, hay 

+ > “miles de cosas que se deben cambiar, 

~ pero también las hay en muchísimos 
Otros paises y eso no genera el pesimis- 
^ mo extremo al que hemos asistido en los 
últimos años. Tal vez esto nos enseñe 
que no es bueno votar a una alianza 
* * que es una asociación de dos partidos de 
ideas completamente opuestas. Aunque 
+ basta recordar que la opción a De La 

< Rua-Alvarez era Eduardo “los mando a 

1 dormir temprano” Duhalde, para com- 

. prender por que pasa lo que pasa. 
‘Ahora yo me pregunto: Como mierda es 
que llegamos a no tener opciones en lo 

* político? Por ejemplo ahora en las elec- 

ciones.a senadores de Buenos Aires 
vamos a tener por un lado a Duhalde 

(un tipo de izquierda, dirigista y esta- 

< tista) y por el otro a Alfonsin (de exacta- 

2 mente las mismas ideas). Alfonsín... por 

~ | dios... ya:se olvidaron de los saqueos a 

E “Jos supermercados, la hiper inflación y 

Como nos cerro al mundo con sus políti- 

ER “cas proteccionistas...? O de que fue en 
=> su gobierno que se firmaron todos los 

a - contratos clave con el estado que con- 
























































































virtieron a Yabrán en un tipo impor- 
tante? Ya sé que a la mayoría de los lec- 
tores les embola que hable de política, 
pero creo que es bueno de vez en cuan- 
do ya que todas nuestras vidas se ven un 
poco afectadas por ella, El que nosotros 
podamos o no sacar mas mangas, hacer 
convenciones y demás depende mucho 
de los vaivenes de la economía, la cual a 
su vez depende de la política y la gente 
a la que se vota. Todo tiene que ver con 
todo. Pero no alcanza con ponerse en 
contra de todo y protestar sin tener idea 
clara de las cosas, hay que ser realista y 
tratar de pensar objetivamente. 
Patéticas fueron las manifestaciones y 
marchas de esta semana, Unos pocos 
miles cortando calles (con cara de estar 
divirtiéndose) y jodiéndonos así la vida a 
todos los millones que laburamos. 
Contra que protestaban? Contra nada. 
Se suponía que era por las medidas de 
López Murphy de recortes en la edu- 
cación. Pero... si al tipo ya lo habían 
rajado del gobierno y ya se había dicho 
que esas medidas no se llevarían a 
cabo... Para que mierda cortan calles y 
nos joden a todos??? En las entrevistas 
que le hacían a los cabecillas se notaba 
que ni ellos lo sabían. Tengo mucha 
bronca con todo lo que veo y lo que se 
miente, porque es muy fácil decir que 
esta todo mal y hacer quilombo mien- 
tras se proponen soluciones utópicas. En 
la editorial cuando tenemos problemas 
tomamos soluciones maduras que en 
general implican sacrificios. Si yo pro- 
usiera salir de una crisis aumentando 
los sueldos a todos para que estén más 
contentos y dejar de pagarle a los tipos 
que les debo guita muy seguramente me 
fundiría en poco tiempo. Con el país es 
igual, solo que la quiebra es menos visi- 
ble... En fin, no tengo mas ganas de 
hablar de esto, solo quiero aprovechar 
estas lineas para invitarlos a reflexionar 
un poco mas en lo que pasa y sobre la 
economía. A que investiguen a fondo y 
saquen sus propias conclusiones, hay 
mucha pero mucha mentira dando 
vuelta y en general en manos de aquel- 
los qué saben que las pueden decir tran- 
pilos porque no les toca gobernar y 
chocarse contra la realidad de que es 
imposible llevar a cabo ciertas cosas 
(aunque me imagino ellos ya lo saben). 
Y estoy harto de los pelotudos que 
repiten como loros “la clase media ya no 
existe”. Carajo! No salen de sus casas? 
No caminan un poco por las distintas 
ciudades y sus barrios? Realmente hay 
indicios de que las cosas están peor que 
hace 10 años? Yo soy un tipo que cami- 
na mucho por TODAS partes (no solo en 
las cercanías de donde vivo) y me 
dedique siempre a mirar con atención y 
pasear pensativo tanto por los lugares 
“lindos” como los “feos” y todo lo que 
hay en el medio, y honestamente hay 
cosas de las que no hay pruebas. No veo 
esa desaparición de la clase media. Solo 
veo que el tipo chanta con cara de orto 
que te trataba para el culo en las cor- 
ruptas empresas estatales en las que tra- 
bajaba se quedo sin laburo mientras que 
la gente mas capacitada y abierta de 
mente empezó a tener trabajo en 
empresas privadas. También veo que los 
que tenían la vaca atada tuvieron que 
empezar a romperse mas el culo y com- 
petir con otros. No es tan blanco y 
negro, obvio, pero por ahí anda. Muy 
bien, antes de que mis frases se parez- 














can demasiado a las de un discurso 
político pasemos a los temas más tradi- 
cionales y predominantes en esta revista, 
Una de las preguntas mas frecuentes 
últimamente fue: 


“Por que no aparecen los subtítulos en 
muchas de las películas y series que 
Locomotion emite con audio japonés? Es 
un problema de ellos o de mi cable? 
Cuándo va a estar en Cablevisión o 
julticanal?” 
A fin de responder esto me comunique 
con Andrea Feuerman de Locomotion, 
quien como siempre me respondió con 
gran detalle y amabilidad varias veces y 
con ellas he armado este resumen con 
sus respuestas a varias de las preguntas 
mas frecuentes últimamente sobre el 
canal, 
SUBTITULOS: “Lo del subtitulado es un 
problema nuestro, no de los sistemas de 
cable locales. La falla se origina en nue- 
stro satélite y estamos trabajando en 
solucionarla. El Miércoles 14 de Marzo 
habíamos cambiado un equipamiento 
ue interfería con el tema del subtitula~ 
do pero en el feed que viene a 
Argentina hay aun un problema que 
están viendo de solucionar tanto la 
¡ente técnica de Cisneros como la gen 
de PanAmSat que son los del satélite. Te 
cuento este nivel de detalle para que 
sepas que esta detectado el inconve- 
niente, que tiene que ver con un probl 
ma técnico y de tecnología y 
equipamiento y que además estamos 
trabajando rápidamente para que esto 
se solucione. Inicialmente llevo mas 
tiempo del deseado encontrar en donde? 
radicaba la falla ya que hay muchos 
“vericuetos” con el tema de la trans- 
misión en lo que a técnica se refiere y 
encima esto es algo que excede las par 
des del canal... satélites! Espero que 
ayude un poco. 
Deseo sinceramente que volvamos a 
tener nuestro canal en optimas 
condiciones técnicas y podamos pasar li 
subtitulos sin problemas. Si el satélite lo 
permite pronto estaria todo OK”. 
CABLEVISION-MULTICANAL: “Con 
respecto a la salida en Multicanal y 
Cablevisión, seguimos negociando pero 
aun sin novedades para adelantarte!” 
LOLITA ANIME SUPRISE: “La maraton 
sorpresa fue a raiz del cambio tecnico 
que realizo todo Cisneros Television 
Group... estabamos haciendo un 
“upgrade” en el area de emision (tec 
nologia) y a algunas cosas hubo que 
ajustarle tuercas y tuvimos que salir con 
una programacion especial... todo en 
pos de mejorar la calidad de emision. 
Ya que estamos aprovecho para agrade- 
cer a la gente de Locomotion por las 
diversas manos que nos dio en la pro- 
ducción de este numero. 











Ante de pasar a las cartas y como me 
quede sin lugar en la revista reproduzco 
parte de dos noticias que publicamos en 
huestra pagina web que seguramente 
ayudaran a disipar dudas la publi- 
cación de Saber Marionette J y las 

de salida de nuestros mangas. 





El manga de Saber Marionette será 
publicado por Editorial Ivrea desde 
mediados de Mayol 

Un nuevo manga se suma a la aclamada 
linea de Editorial Ivrea: Saber 
Marionette J. Una impactante serie a 


{argo de Satoru Akahori y Kyusuke 
Kotonoshi que reinterpreta Ía historia 
hartada en el anime homonimo que se 
imite en nuestro pais a trar 
Locomotion. El manga es b 
Mucho más cómico y realista que el 
Anime, explotando de forma más adulta 
lo que implicaría la existencia de una 
sociedad sin mujeres reales y donde en 
feomplazo se han creado robots de aspec- 
lo femenino destinados a satisfacer al 
hombre. La serie está llena de desnudos y 
Ilerencias sexuales, pero no por eso deja 
tip lado su trama central de ciencia fic- 

lón, la cual se desarrolla muy veloz y 
Hinomicamente debido a que este manga 
{vo en Japón una duración de solo 5 
volumenes recopilatorios. La edición 
Argentina del manga se hará de una 

foi ma distinta a la tradicional de Editorial 
ivrea; Saber Marionette J saldrá publicada 
mn solo 5 volúmenes de unas 200 pags, 
exactamente iguales a los japoneses. O 
‘ea cada tomo de Ivrea contendrá un 
tomo japonés integro. El tamaño también 
será igual al de los tomos recopilatorios 
Inponeses de Saber Marionette J, lo cual 
bn la practica significa que serán unos 
centimetros más “petisos” pero casi igual 
dle anchos que los actuales. Cada tomo 
argentino incluirá unas 8 páginas a color 
ly Wal que como tienen los tomos japone- 
sus de la serie. El sentido de lectura en 

bulo caso será el original japonés como en 
Ivangelion. Aunque esta vez no es 
debido a una exigencia del autor sino a 
na nueva política de Editorial Ivrea -tras 
‘onocer las opiniones de sus lectores al 
Iespecto- por la cual se ha optado por 
hublicar de aquí en más un 50% de las 
iilos nuevas en el sentido de lectura 
Japonés y un 50% en el sentido de lectura 
Orcidental. 

Hl precio de tapa de cada tomo será de 
41, 50.- (cinco con cincuenta), saldrán 
[jensualmente a partir de Mayo en 

lloros y comiquerias de todo el pais. Este 
Míiulo, además, da inicio a un nuevo sis: 
lema de distribución por el cual la publi- 
món saldrá en kioscos del interior 
Inultáneamente con kioscos de capital 
{ lb mas esperas gente!!!) Siendo la serie 
lle un total de solo 5 tomos, se podrá 
Wher la colección completa en muy poco 
empo... (no mas esperas gente!!!) 
Nena, bonita, barata, corta, con sexo, 
[arane a color, lectura japonesa 






































#MaNo original japonés: la edición per- 
It 

Por si fuera poco esta será la primera 

bilicién que se haga del manga fuera de 

Japon, todo un honor! 








Todos los mangas volverán a salir 
simultáneamente en kioscos de todo 
‘| país! (No mas esperas para los del 
Interior). Lea también como afectara 
las próximas salidas en Buenos Aires. 
Fn Un esfuerzo para mejorar la llegada y 
distribución de sus revistas, Editorial Ivrea 
ha optado por abandonar el sistema de 
distribución en cascada (las revistas salen 
primero en kioscos de CapitaliGBA y 
luego los ejemplares no vendidos salen a 
la venta en kioscos de Interior). Este se 
“staba usando para todos los mangas, 
sto NO para Lazer y Ultra, Si bien el sis- 
12 permitía bajar costos y fue una de 
Js claves para bajar de $5 a $3.50.- el 
precio de tapa de los mangas, una serie 
Hie problemas distributivos no lo hacen 
hoy día todo lo favorable que era en el 
(liado, amen de ser medio choto el 
¡pecho de pensar que por vivir en otra ciu- 
lad los mangas salgan más tarde. 
Hdltorial Ivrea por eso ha decidido hacer 
UN sacrificio y aumentando sus costos 
volver a distribuir simultáneamente en 
Jodo el país su linea de manga. El incre- 
mento de costos será absorbido integro 
ior Ivrea y no se trasladará a sus lectores, 
Hulenes seguirán pagando solo $3.50. 
lor cada tomo. Esto sin embargo traerá 
lin los próximos meses una serie de 
alteraciones en las fechas de salida tanto 
An Capital y GBA como en Interior a fin 

















de volver a sacarlos simultáneamente sin 
causar un extremo caos (no es cosa de 
que salgan 3 números de la misma colec- 
ción al mismo tiempo en interior y 
listo...). A rasgos generales los mangas 
saldrán cada 3 semanas (en vez de una 
vez al mes) en el interior durante unos 
meses hasta sincronizarse con las salidas 
en Capital. Para acelerar el proceso se 
retrasará unas semanas las salidas en 
Capital de ciertos títulos. Será un proceso 
complicado, que resulta difícil de explicar 
debido al caos que distintos problemas 
ajenos a Ivrea causaron a la distribución. 
La cosa se normalizará totalmente para 
mediados de Mayo, momento en el cual 
se tendrá totalmente sincronizadas las 
salidas en Capital e Interior, siendo total- 
mente simultaneas. En este momento ya 
estamos en la recta final para tener todo 
coordinado. Los números actualmente a 
la venta en Buenos Aires (Evangelion #9, 
Ranma #21, Fushigi Yugi #4 y Macross 7 
#5) para cuando lean estas lineas ya 
estaran a la venta también en kioscos de 
interior con solo un par de semanas de 
retraso con respecto a su salida en Bs. As. 
Vale mencionar que esta tanda (Eva#9, 
Ranma #21, Fushigi#4 y Mac#5) ya forma 
parte de la nueva etapa, ya que los ejem- 
plares que se pondrán a la venta en inte- 
rior salieron directo de la imprenta y 
nunca pasaron por kioscos de Buenos 
Aires (lo que garantiza su estado de cón- 
servación al 100%..). A partir de la prox 
ma tanda de números (los que ven publi- 
citados en este numero de Lazer) saldrán 
simultáneamente en Buenos Aires y en 
interior, las fechas previstas son 

las siguientes: 
Macross #6 y Fushigi Yugi#5 en Capital e 
interior: 13 de,Abril 

Evangelion #10 y Ranma #22 en Capital e 
interior: 20 de Abril 

Vale aclarar, eso si, que por un-tema de 
tiempo de transporte (que en general se 
hace por camión) puede haber un par de 
días de diferencia en la salida con respec- 
to a Buenos Aires como pasa con Lazer. 








Y ahora si, largamos oficialmente con las 
cartas del Lazer Mail. 
Con ustedes, los venerables lectores: 


- Lz-21-01 
la Matrix, rebautizadas hace ya un tiempo 
como Argentina, tenemos motivos de 
orgullo como nuestras bonitas pampas, 
las cataratas y desde hace ya varios años 
la revista sobre comics y animación en 
castellano mas vendida del mundol.... 
Me presento en socieMuy buenas y santas 
paisano Leandro, cómo anda? Le escribe 
otro mas de los cientos de miles de fieles 
y leales servidores gratuitos que usted 
tiene desperdigados por estas malditas 
tierras que, por desgracia para la may- 
orfa, cayeron bajo el reinado de Fernando 
Lel Dormilón, tirano rey que libera a los 
presos y castiga a los más pobres. Pero 
por que quejarnos cuando por estas 
regiones de dad: mi nombre es Walter 
Godoy, vivo en este matadero urbano lla- 
mado Buenos Aires desde hace poco mas 
de 16 años. Soy adicto-dependiente de 
Lazer hace mas de 2 años, y no tengo 
problemas por seguir siéndolo por el 
resto de mi adolescencia y juventud (no 
te quiero asegurar nada para mi adultez 
o vejez...aunque sus revistas me van a 
servir mucho en el geriátrico)... hee... 
"menm.-. piensa, piensa... oh my god, 
killed Kenny!!...bloqueo, vacio. 

aguna cerebral... alcohol, el organismo 
necesita combustible para seguir escribi- 
endoll... Haal, okey, continuemos:... Que 
buena que esta la morocha de la nueva 

ublicidad de Axe Fusion!!! 

laaaaaaaa...!!! Hot, hot, hot, oba, 
oball... (perdónenme lo pajeril del 
comentario, pero... hal, no, esperen... 
este tiene que ir mas abajo). Esta 
carta incluirá una bolsita de plástico 
pequeña con un poco de semen 
do en la eyaculación de la masturbación 























que me realice, en honor y por causa de 
la incontenible belleza de la susodicha, = 
actriz. Hey! Además de desagradable esto. — 
puede convertirse en algo lucrativo. 
Imaginate: que se ponga de moda qué 
lectores envien muestras de su propio. 
semen a la editorial, vos las guardas.cón 
el correspondiente nombre del dueño, y 
en un futuro no muy lejano, cuando E 
alguno de todos esos donadores por hob- — 
bie se convierte en un político ree 7 
adinerado. o en un magnate depresivo, 
simplemente en un popular jugador:de 
ol, podes salir a vender por una muy... 
buena cifra de dinero, su correspondiente 
fluido, para que alguna mina que no 
quiera ni le guste laburar, pueda com- > 
prarlo y hacerse una inseminación artifi- 
cial, y reclamarle al millonario mucho — 
dinero para mantener a su hijo, quien 
efectivamente (prueba de ADN 
del parecido mediante) comprobs 
es suyo y decidirá, además de deja 
alcohol y las drogas, por no recordar a 
uien, donde y cuando la puso. = 
bviamente para que esto funcione ; 
deberás guardar las muestras de semen 
en el freezer, o los pequeños espermato- $ 
zoides morirán a los tres días... momen- 
tol... pensándolo bien, algún DIA yo 
Podría ser ese magnate corrupto monoj 
olistal Mejor no te mando una bolsita de 
ninguna mierda! Disculpen, ahora si, lo' 
delirante, vulgar y pajeril de estos comen- 
tarios, sucede que quería estar a tono con’. 
su revista. Okey, eso es todo por ahorita. 
che, me vas a publicar la carta, no?! Juro- - 
que si no lo haces voy a ver algún 
maratón de episodios de Teletubies y’ - 
Cocomiel, me voy a escuchar ‘el CD com- 
pleto de Flor de Piedra, y en tu conciencia. ~ 
pesara el pudrimiento neuronal de uno. 
de tus lectores que podrías haber evitado. ` - 
C-you, arrivaderci, sayounaral... PD. Si 


























































tener un gato llamado:P-chan no es ser 4 
otaku, entonces a e ea page 
Waran “oh my god, they killed Kenny”. 

loy ESAS 
Merlo (Bs As) > DiR 
Beurgh! Rebuscado y siniestro plan el.” 


tuyo... El mero hecho de que lo hayas- 3 
ideado seguramente me hará tener — E 
extremo cuidado a mí y miles de lectores _ 
sobre donde exactamente dejamos olvi- 
dados nuestros fluidos de aquí en mas. 











Ah... y tener un gato llamado P-Chan ni 
es ser otaku, es tener ganas de causarle 
un grave problema de identidad a tu 
mascota... hie i 





- 12-21-02 Paes 
“NUNCA VOY A PERDER LAS ESPERANZAS ,. 
DE PODER CONTACTAR AL ANGEL QUE SE 3 
ROBO MI CORAZÓN” ...Pero que lindas 
palabras, mis amigo o Don TNE ate 
que son las de un to: enal lo Y 
esto me eleva a lo mas alto de mi dicha, 
porque pienso convertirme en alguien | 
con algo de plata, de ahora en más 
Pel Me presento: me llamo 
lejandra la queric 2) amiga le 
Graciela-Misato pelo violetá. Siempre me“ 
dijeron que éfa-una rata, piro jamás <. -< 
pensé en llegar tan alto. Ahora soyun = ° 
parásito, poe Ok Antonio y demás :; =- 
chicos/as interesados/as (esta Graciela:. 
que no le hace asco a n; jajaja les pro- 
pongo intercambiar información de f 
Graciela: fotos... las que quierar yo ont Y 
leyó, foto-. > 



























goll, autógrafos, libros 

Espia de DNI, si quieren la imprimo en“ 

remeras... no me hago ble de 

pagar ninguna clínica 1esos rotos 0” 

caras desfiguradas! Ok?, planito hecho , 
r ella del recorrido que hacia para. 





legar a la escuela, aunque eso signifique 
una línea, ya que vivía a tres casas, Un. — 
pincel que le afane hace 4 años en la. 








tan esperado, su cama, siii podrán ver 
donde reposa su cuerpo angelical (eso 
otro tema que mierda hace con las alas), 
y sueña que es Misato y se encama con 
algún Kaji que la tiene loca. Bueno, esto 
y más puedo conseguir a cambio de unos 
simples papelitos color violeta, con un 
numerito fácil de recordar: 100, les 

rece mucho?? Los cuadros de Maril 

jonrde se están subastando en 1 millón 
de dólares y les entrego intimidades de 
una diva local a solo 100 mangos, y están 
llorando...? Ustedes no aprecian el arte, 
la belleza, la inmortalidad de tener a 
juien que aman en un portaretratos, 
ò en una billetera, por una minúscula 
cifra que es solo para gastos de envio, y 
una milésima parte para poder subsistir 
mi pobre e infeliz ser... piénsenlo mucha- 
chos/as... Como adelanto y hablando 
sobre la escuela, están son algunas de las 
intimi que realizamos en el ultimo 
año de primaria 9 años, o 2 de la vieja 
escuela. Las mejores son: la vez que 
dejamos encerrada a la profesora de 
ingles, “La Chuchil”, como la bautizo 
Graciela, y tiramos el picaporte detrás de 
una estufa, ese día perdimos como 1 
hora y media de su clase, y después 
rescatamos el picaporte y se lo enchu- 
famos en su cartera, y se lo llevo a su 
casa, imagínense la sorpresa de la vieja. 
Y otro día de lluvia que fuimos al labora- 
torio (bah, si se puede llamar laboratorio 
a una sala con dos mesas, un mi io 
tipo de juguete, y una colección de polil- 
las de la casa de la directora) abrimos las 
puertas que daban a un balcón; y subi- 
mos las escaleras y llegamos al techo de 
la escuela, todo porque estabamos taan 
al pedo en la hora libre, y que hicimos?? 
Miramos los tanques de agua. Jajaja, y 
como pelotudas dejamos que nos vieran 
desde abajo: los compañeros de mi her- 
mano que me reconocieron aaaaaah. 
Bajamos a los pedos, para colmo 
estaba re lloviendo y dejamos huellas de 
barro por todo el recorrido. No 
estábamos nada preocupadas hasta 
entonces, pero nos pusimos pálidas cuan- 
do vimos que entraba la directora, con 
cara de señor cara de papá, la vieja tenia 
Un ojo donde cualquier persona normal 
tiene bien puestos los ojos, y el otro a la 
altura de la-pera hahaha, la boca estaba 
toda torcida, y el pelo era un revue 
como rastas, pero in decencia, y ni 
hablar de la barba. Yo creo que para dar- 
les de comer a los hijos de chicos se 
ponía una bolsa y les decía: o comen o 
me saco la bolsa: El clon de Ripley, ese 
que fe pide. por favor que la mate es un 
ser to al lado de semejante espan- 
to de vieja. Me fui al carajo.. la cosa es 
que pensábamos que nos iban a san- 

jonar, amonestar, o algo así, yo ya pens- 
aba en el discurso para mis viejos, para 
que no me mataran. La vieja nos tuvo un 
buen rato con el dedo en el culo porque 
hablaba:a dos palabras por hora, hasta 
que por fin dijo que venia a hablar de 
nuevas normas de la escuela o algo así, 
yo lo único que hice fue respirar tran- 
quila y tratar de dejar de temblar... al 
rato y hasta el día de hoy nos cagamos 
derisa de esas aventuras;. Aah que tiem- 
pos aquellos. Alguien mas hizo alguna de 
estas cosas? U otras mejores? Bueno es 
‘todo por ahora, espero ofertas, nos 
vemos. PD: Graciela: gracias por exis- 
irL jajajajaja 
Alejandra Platas 
Villa Ballester (Bs As) 


Bueno, por un lado aprovecho para salu- 
dar a Graciela y la chica con la que esta- 
ba (que hay buenas posibilidades que 
seas vos) que nos cruzamos en el centro 
de Villa Ballester y charlamos unos minu- 
tos cuando andaba caminando por ahi 
tras visitar al Nacho de Herencia Comics. 
Y par el otro me parece buena idea esa 
de contar anécdotas de la escuela, estoy 
seguro que todos tienen unas cuantas 
que pueden ser divertidas. A mí me viene 
a la cabeza en este momento algo que 
me paso en quinto año. Teníamos que 




















representar una escena del libro Crónica 
de una Muerte Anunciada, mi equipo. 
‘opto por la escena del asesinato y yo me 
ofrecí de voluntario para interpretar a la 
victima. Nada del otro mundo hasta que 
decidimos realizarlo con efectos espe- 
ciales y todo. El libro describía con lujo 
de detalles como se le salían los intesti- 
nos al pobre tipo y caminaba con ellos en 
sus manos hasta caer muerto. Asi un 
chabón de nuestro equipo que era espe- 
cialista en efectos creo sangre, com- 
pramos unos chinchulines y los bañamos 
en esa sustancia para luego ponerlos en 
una bolsita que yo llevaría camuflada a 
la altura del estomago bajo la ropa. La 
obra se llevo acabo al día siguiente den- 
tro del aula (que por cierto era bastante 
pequeña), mis “asesinos” cortaron con 
navajas mi ropa mientras yo gritaba y 
para sorpresa de todos me salen los 
chinchulines. La profesora y medio curso 
pusieron cara de que estaban apunto de 
vomitar, para terminar de empeorar la 
cosa, como se suponía que yo debía gri- 
tar y retorcerme del dolor sacudi varias 
veces los chinchulines ensangrentados lo 
cual causo que las paredes, pizarrón y 
todas las personas en las primeras filas 
mas la profesora quedaran embadur- 
adas con esa asquerosa sustancia roj 
Todavía me rio cuando lo recuerdo. 





Lz-21-03 
Qué Tal Leandro!? Espero que ‘te todo 
bien, como las negociaciones por 1“S, 
no?.Te cuento que leo Lazer desde que 
mis pajeros amigos vieron una “revistita 
de Dragon Ball” (411) y que no escribo 
un mail desde Lazer 415. El motivo de 
este es simplemente contar hechos suce- 
didos que involucran al bien apodado 
por mi y mi primo como “El Loco” (sil el 
mismo que agredió al viejo de Pablo en 
Fantabalres, o eso supongo). Conocimos 
a este tipo, que se hace llamar Ariel, en 
una convención llamada JABA 99. Las 
hazañas del loco comenzaron en la cola 
para entrar. Todos los de la cola estaban 
de un lado de la calle y dicho individuo 
en la mano de en frente. El loco no pasó 
desapercibido por protagonizar varios 
incidentes: 1) Hablar con un árbol. 2) 
Patear una botellita de Coca Cola hacia 
para que un automóvil deba 
brar para no pisarla. 2) Corretea a 
las viejas! A una anciana que pasaba la 
quería pisar o no sé que mierda le quería 
hacer. Por suerte, la vieja estaba acom- 
pañada de su esposo (menos hecho mier- 
da que ella), quien en un acto de repre- 
saria lo empuja, le grita un “Juirall” y 
logra alejarlo unos pasos. Y eso no es 
todo! Dicen que las apariencias engañan, 
pero en este caso no: 1) Usa una mochi 
de los Caballeros del Zodiaco con un can- 
dadolll. 2) A veces se pone dos anteojos 
a la vez. 3) Si se hace la colita muestra un 

ran parecido con boby goma (cosa que 
indica un desorden cerebral...no! un 
capo Leonel). El loco llamó la atención 
de unos cuantos que estaban casi al final 
de la fila, pero no pasó de eso. Todo lo 
contado hasta ahora sucedió antes de 
que entráramos al lugar. Adentro, el 
psicópata se camufló muy bien entre los 
otakus (con esto no estoy diciendo nada, 
eh?!) y se quedó viendo proyecciones de 
anime (Gasaraki). Mi primo y yo 
tratábamos de no cruzarlo porque 
estábamos re-cagados en las patas. Todo 
siguió bien hasta que comenzaron a 

rabar los muchachos de la radio 

pierta Kakarotto: www.despier- 

takakarotto.com. El loco irrumpirfa en los 
mini-reportajes, en el cual también par- 
ticiparía Dolores Merlo, que estaba con 
una Misato (Yahoo!!). Ok, uno de los 
conductores dijo: “Ahi, che, 
vos Ranma vení!”. De Ranma tenía la 
trenza y el traje que según comentó, lo 
compro en una feria china de no sé que 
mierda. El chabón respondía con una voz 
de pito que llamaba la atención de todos 
(la mayoría se reía entre dientes) y 





























alguno de los conductores se tapaba la 
boca para no refrsele en la cara (Toro, y 
creo que también Adrián). Bueno, ya 
tienen una gran descripción del maniáti- 
co loko (que no me explico como mierda 
se escapó de un manicomio) por si sigue 
suelto y se lo cruzan en alguna conven- 
ción. Y este mail tampoco es chiste como. 
se habrá pensado algún lector que 
quedó en off-side cuando habrá leído : 
"NOTA: NO es chiste” y habrá razona- 
do:* Que no es chistel? JA! a papá. 
Me despido...espero que el mail haya 
sido bien largo para sacarte todo tu 
tiempo libre...jeje. 
PD: Rompele las pelotas a los de 
Shueisha con los derchos de ISI! 
Chau, 
Leandro Hanc 
Buenos Aires (Cap Fed) 









Recibí casi 15 e-mails de gente que 
hablaba de este sujeto contando experi- 
encias que vivieron muy poco agrad- 
ables. Incluso dueños de comiquerías me 
han contado de problemas violentos sim- 
ilares que tuvieron con él. Algunos con- 
taban que anda con una navaja, otros 
que acosa a chicas y las sigue durante 
varios días, otros que estuvo internado y 
se escapo, otras que tuvieron que denun- 
ciarlo a la policia... no sé cuanto de eso 
sea realmente cierto, pero me preocupa 
que una persona cause miedo de esa 
forma y ande dando vuelta por los gru- 
pos de fans locales. Lo que paso en 
Fantabaires es una prueba fehaciente de 
que es un tipo desequilibrado, Mi conse- 
jo: tengan cuidado y esquivenio. 
Respecto a I'S, estamos laburando en eso. 
Para acelerar las cosas después de cerrar 
esta Lazer tengo programado hacer un 
viaje a Japón para tener reuniones con la 
gente de Shueisha (además de, por 
Supuesto, las demás editoriales). 


L2-21-04 
Leandro: Antes que nada me presento, 
mi nombre es Verónica Roldán y soy la 
encargada de correo de The X-Files Fan 
Club Argentina hace casi 6 años, te escri- 
bo después de leer tu nota sobre lo que 
fue el pasado Fantabaires, hemos leído 
muchas notas sobre lo mal que salió el 
evento y hasta hemos hecho la propia en 
nuestro fanzine... y debo decir que 
entendemos a la pertección los nario i 
ja desesperación que habrán pasado 
antes y durante la exposición. Nosotros 
también la pasamos feo, claro que en 
menor escala que lo tuyo, pero si 
Fantabaires no se hacía también nos 
veíamos seriamente afectados en nuestra 
economía. Cuando llegamos el Jueves 
7/2 a la tarde al predio con un flete 
desde Morón con nuestros escasos 
muebles nos encontramos que no se 
podía ingresar y que la realización del 
evento estaba en veremos, no sabíamos 
qué hacer, si hacíamos esperar al flete 
(aparte no sabíamos cuánto había que 
esperar) nos iba a costar un ojo de la 
cara y si lo hacíamos volver y no se hacía 
había que volver a llamarlo... optamos 
por bajar los muebles que trafamos y 
dejarlos en la puerta, bajo un cielo gris 
que amenazaba lluvia. Esperamos con 
unos nervios terribles junto a la gente 
que tenfa que armar el bar y a unos 
cos que pintan remeras...los únicos 

tarados que no estaban informados del 
gran quilombo que había, ya que las 
comiquerías se habían avisado entre 
ellas. Las horas se hicieron interminables 
(más de 4) y más aún cuando no encon- 
trábamos ningún responsable a quien 
preguntar... o te decían en “10 minutos 
se soluciona todo ya voy para allá”... y 
las horas seguían pasando. 

Una vez dentro de la exposición, el día 
de la apertura, tuvimos que correr como 
locos en medio de una jauría hambrienta 
que irrumpió en el lugar agotada e incin- 
erada después de esperar bajo el sol 








dose las ocho de la mañana... para ese 
nitonces eran alrededor de las 17 hs. y 
9 la Zona Z (o editorial) el calor era 
Infernal y las alfombras estaban recién 
pegadas, el olor a pegamento te partía la 
Anboza... hasta que después ya no sentías 
nl el calor (ser expositor en Fantabaires es 
ifabajo insalubre). Así como el concurso 
ila disfraces que ustedes hicieron fue la 
Única actividad buena en la exposición, 
puedo asegurar que el material que 
Nosotros trajimos (los tres primeros capí- 
tulos de la octava) era el único estreno 
feal... en un programa lleno de películas 
que podés alquilar en el video a la 
de tu casa... ya que sabemos que 
‘fa Imposible proyectar los preestrenos 
que habían prometido. No sólo pasaron 
sl material cuando se les cantó si no que 
hi siquiera fueron capaces de avisarnos 
fuando los cambiaban de horario sobre 
la marcha y la gente venía a pregun- 
tamos a nosotros y nos miraban como 
diclendo “¿cómo puede ser que ustedes 
> sepan cuándo pasan los capítulos?”... 
19 sabíamos ¿acaso alguien sabía algo 
jue ocurría en Fantabaires? El aire 

acondicionado no funcionaba, la sala 
estaba sin sillas, de esa manera la gente 
Tivo que aguantarse ver las primeras 
proyecciones... y para colmo de males nos 
[Dlan adjudicado una charla sobre la 
serie (hasta figuraba en el programa) sin 
nvisarnos absolutamente nada, de un día 
para el otro tuvimos que improvisar algo 
y darla en las mismas condiciones que las 
Proyecciones, bajo, la. premisa de la orga- 
hlzación: “si alguien se siente mal o 
que se va a desmayar que salga” 
s Joda, dijeron eso en serio. El 
Malor en la zona Z era terrible, aún más 
ue en aquel Fantabaires del 96, luego la 
fona fue desalojada casi en su totalidad y 
nos ubicaron a todos en stands que 

iblan quedado vacíos... por decisión de 
llos, en ningún momento pedimos nada; 
des s temieron que si alguno moría 
























Jashidratado les hicieran juicio después 
A Para nosotros que hemos participado 
ilbsdo el primer Fantabaires y hemos 
prendido a amar esta exposición nos 
Tesulto muy triste verla morir de tal man- 
Wa, nos resultó triste pensar que podía 
i la última vez que se hiciera algo por 
fl slo: porque seamos sinceros 
lhntabaires no es una persona ni un 
hombre, Fantabaires siempre fue la gente 
lue esperó todo el año para asistir 
fin so, para ponerse su traje de todos 
los años y su credencial del FBI (en nue- 
Mro caso), para juntarse con aquellas per- 
donas que conoció en la exposición ante- 
[|x para sentirse bien con los suyos y 
divertirse, para hacer nuevos amigos ... 
para estar otra vez “en casa”. Nada de 
to debe perderse jamás. Ojalá los 
Nuevos organizadores no plerdan esto de 
vista y aprendan de todo lo bueno que 
tuvo Fantabaires (y obviamente descarten 
lo malo) y que verdaderamente TODOS 
podamos sentirnos reflejados, como vos 
Inismo decís “basta de dividir”. Por eso 
me parece justo que se le dé un lugar a 
los clubes como nosotros (porque no 
mos los únicos) que tienen cosas que 
Ofrecer y ganas de trabajar... pero que les 
fesulta imposible participar de una mues- 
fra de este estilo... nosotros nos rompi- 
{Hos el culo para poder pagar los stands, 
1/2 stands y pedazos de alfombras que 
hemos adquirido para poder “ser parte”, 
parece que nadie tuvo en cuenta jamás 
fjue no somos un negocio ni una empresa 
por lo tanto es descabellado cobrarnos 
lp mismo que se le cobra a una entidad 
ill estas. Tampoco es la solución darte un 
tacho de alfombra casi fuera de la 
posición y dejar que te derritas en el 
lerno... al igual que el resto de los 
‘grand tores (por decirlo de 
a manera) los “independientes” tam- 
bién somos personas ^_^ Empieza una 
{eve era, esperemos que ésta sea mejor 
jara todos y más pareja, está en las 
fpanos de los organizadores que esto 
llegue a buen puerto... está en 
Aus manos (¿tomaste conciencia de la 




















gran responsabilidad que tenés ahora?) 
no defraudar a los fanáticos que esperan 
que esta vez se les respete y se los trate 
como corresponde... el alma de este tipo 
de eventos. Por eso contá con nuestro 
apoyo y desde ya les deseamos la mejor 
le las suertes para este nuevo 
emprendimiento. No es nuestra intención 
que publiques el mail, sólo queríamos 
hacerte llegar nuestra opinión... de todas 
maneras si querés hacerlo, no hay 
problema.Un saludo para vos y para todo 
tu equipo. PD: ¡Qué tranquilidad que vos 
te llevaste el gatito! Yo no podía hacerlo 
y tenía miedo que alguien lo lastimara, 
saludos para él, ¿cómo se llama?. PD2: 
Estábamos tan aburridos después de las 
20 hs. en Fantabaires que se nos había 
ocurrido, ya que estábamos a la vuelta, 
roponerte jugar al fuerte con tu stand 
sí, parecía un fuerte), pero no sabíamos 
si se iban a enganchar.. nos pareció peli- 
groso mandarles una flecha ence! 
un mensaje atado a una piedra... pero al 
menos nos hubiéramos diverti 
más AA 
Verónica Roldán 
Morón (Bs As) 











Gracias por la carta. A esta altura me esta 
dando un poco de miedo la confianza 
que parece tenernos todo el mundo en 
que vamos a lograr hacer las cosas bien 
ahora que haremos (junto.a La Revisteria, 
Entelequia y A4) una convención de 
comics que remplace a Fantabaires... Le 
estuvimos dedicando bastante tiempo a 
eso, y la verdad he descubierto que hay 
cosas que de momento mucho no se 
pueden tocar. Fantabaires, tal como fue 
hasta ahora, no es el super negocio, ape- 
nas algo que puede dejarte unos mangos 
y ayudarte promocionar los comics. El 
precio de alquilar el predio y equiparlo 
con sonido, seguridad, alfombras etc es 
muy alto y para recuperarlo hay que 
vender a un X precio cada metro cuadra- 
do que puedas. Creemos que vamos a 
poder bajar cerca de un 30% el precio de 
la entrada y el del metro cuadrado de 
alquiler de stands, ofreciendo además la 
posibilidad de adquirir stands más chicos 
cosa que el mínimo de dinero que se 
necesite desembolsar para estar en una 
zona normal no sea tanto. Los números 
cierran apenas, así que no veo posible 
que se pueda en un comienzo hablar de 
regalar espacios a fan clubs y fanzines. 
Realmente no quiero ser un Club del 
Comic cualquiera y prometer cosas muy 
lindas que después no se pueden cumplir 

orgue no te cierran los números. Por eso 
les digo la realidad de lo que si se podrá 
hacer en serio: esto es la reducción de 
precio que les dije, la posibilidad de 
adquirir stands pequeños bien ubicados, 
una mejor organización y apariencia del 
lugar, mejores eventos (la idea es hacer 
no mas de 2 o 3 por día, pero que sean 
realmente grosos) y traer pocos, pero 
muy conocidos, autores extranjeros, entre 
los que habrá por fin algún conocido 
japonés. 
Si con todo esto logramos atraer mas 
gente y no perdemos guita con la 
Prinfera edición en la Siguiente podremos 
empezar a hacer áreas para fanzines y 
demás. Para cerrar te cuento que al gato 
le puse Fantabaires y que, por si no lo 
saben, soy fanático de X-Files y me 
encantaría poder contar con ustedes este 
año tanto con un stand (que oportunista 
que soy... ^_^), como organizando algún 

¿evento (me deben una: les firme la mítica 

{peticion de retorno de la serie alla en 
1996... A), 








12-21-05 
‘Amigos de Lazer: 

Qué tal? Cómo les pinta el día? Espero 
que bien. Bueno, esta carta la mando 
para satisfacer los deseos de Leandro de 
que escriban una carta copada. Mi nom- 
bre es Sergio Darío Moyano (nada que 
ver con el camionero). Qué dónde vivo? 





En un mega barrio de mierda llamado 
Villa Caraza, que barrio de mierda, bueno 
no el barrio, la gente que vive en él, que 
parece no tener otra cosa que hacer que 
blar mal de la gente que no conoce. 
Qué hago de mi vide? Esto es fácil, traba 
jo y pierdo el tiempo con los amigos. 
foda la vida (vamos a ballar, salimos 3 
boludear por ahí, tomamos algo en la 
esquina de siempre, etc.) De qué trabajo? 
Bueno, eso también es fácil, soy Gué 
de seguridad en un garage y tengo e 
puto horario de 12 de la noche a 6 de la 
mañana. Lo que implica quedarse las 6 
horas despierto y al pedo. po simé 
quedara despierto estaría al pedo. Pero 
como duermo 5 de las 6 horas de laburo 
no importa tanto. Los vagos siempre me 
dicen: “Sos un hijo de puta” pero que 
querés que haga 6 horas al pedo. Sabes 
que estoy asegurado por 50 lucas en ese 
laburo? Si, mi vieja y mis amigos están 
viendo como me matan sin quedar 
pegados. 


Una faceta muy interesante de leer las 
cartas de Lazer es ver lo extremadamente 
variados que son los laburos que tienen 
los lectores. Albañiles, policías, profe- 
sores, arquitectos, diseñadores gráficos, 
vendedores, médicos, carpinteros... la 
gama de las cosas que leo que son los leć 
tores/as de Lazer es tan amplia que me 
hace aprender mucho. Quería aprovechar 
esto para pedirle que escriban mas sobre 
como es el trabajo que tienen, si les 
gusta, como fue que terminaron hacién- 
dolo, si trabajan de día, de noche, si no 
tienen horarios fijos... etc, creo que 
puede ser interesante 























Qué pienso de las “drogas”? Si, como vos 
dijiste este es un tema muy jodido. Para 
mí son malas, no solo para la salud (fisi- 
ca) sino también mental, de quien la con- 
sume. Porque si hay quienes se fuman un 
porro y no pasa nada, todo bien, pero 
también hay quienes se fuman un porro y. 
descontrolan y todo mal y te lo digo yo 
que tuve amigos que se daban o se fuma- 
Ban un porro y salina a robar y cuando 
estaban bien no jodían a nadie. Ahora el 
tema drogas es preocupante, donde yo 
vivo es normal ver pendejos de no 

de 7, 8 afios con la bolsita. bueno, me 
puse un poco serio, perdón es que ver 
eso me rompe mucho las bolas. 





En realidad con todo el tema descontrol 
con drogas (incluyendo también a la 
legal que es el alcohol), lo. que veo es que 
muchos lo usan mas como una excusa 
para sentirse liberados que porque real- 
mente los descontrole y los afecte en 
serio. Es muy frecuente ver a alguien 
diciendo “uuuy... estoy en pedo” y 
haciendo pelotudeces que simplemente 
son cosas que no se animaba a hacer si 
los demás creen que esta sobrio: Pero la 
realidad es que es consciente de sus actos 
como siempre. A mí me pasa seguido que 
en fiestas empiezo a hacer pelotudeces o 
bailar raro y me preguntan preocupados 
si estoy bien o a la gente que vino conmi- 
go «que fue lo que tomo?’. Cuando a 
realidad es que no tome nada y simple- 
mente me estoy divirtiendo. 

Charlando tranquilamente y de forma 
sincera con la gente es muy común que 
te admitan que cuańdo toman alcohol o 
fuman marihuana es mas lo que actúan 
que lo que realmente están “en pedo” 
(salvo alguna que otra vez que se les fué 
la mano que todos tíenen de anécdota). 





Qué pienso de las mujeres? Bueno, lo que 
pienso de ellas es que... son todas her- 
mosas. No son lo mas lindo que hay? Mé 
vuelven loco las mujeres. Las amo! 
Releyendo Lazer 416 no sé por que vez vi 
las fotos de las chicas disfrazadas de Rei, 
Ukyo y las dos chicas que están de rojo, 
no me digas que no son hermosas? Otra 
cosa que quería plantearles: nunca los 
agarro en la calle un evangelista? (no me 
refiero a alguien que haya visto mucho 
















1). Siempre me agarran los 
s, te ven con una remera 
Cuando yo estaba en ter- 
ñera que era de 
illa también. 


vi en japonés... o sea no entendí 
ni mierda, 
INTENTO DE SOLUCIÓN 2: 4858-9500 
“Ud. se ha comunicado con Telecentro 
S.A. si es cliente de Telecentro marque 
1”. “si quiere hacer otro tipo de gestión 
marque el 4” Pililill (cuatro). 
lúsica de Led Zeppelin (más o menos 3 a 
5 minutos de espera) 
Telecentro: Telecentro, habla Lorena en 
que lo puedo ayudar 
Yo: mira, el otro día dieron un programa 
que tenía que tener subtítulos sin subtí- 
tulos ¿Que paso? 
T: En que señal ocurrió el problema - 
siempre con voz de idiota ¿no?. 
Y: Canal 54 Locomotion. 
T: En este momento no lo puedo ayudar 
señor, porque usted debe llamar en el 
momento que pueda ser constatado el 
blema. 
Te juro que no había subtítulos. 
T: No pongo en duda su palabra pero 
necesitamos ver el problema -suena lógi- 
ro a mi no me sirve- 
Yi Entonces que hago...? Me pongo a ver 
Locomotion hasta que no salgan los sub- 
títulos y may los llamo...? ¿Cuánto me 
, porque estaría traba- 
Jando para uds. me imagino que estas 
lo “este chabón se hace el vivo, 
ahora pero seguro que no le dijo eso” te 
juro que le dije eso ni una letra mas ni 
menos. 
T: No, no me entiende señor. 
Y: Por lo menos vas a tomar mi queja? 
T; No puedo señor. 
Y: Entonces te digo a vos, el Viernes que 
la y vivan. Porque nada viene a las 11 de la noche pone el 54 y 
ara tirarte al piso, y vas a ver un programa en Japonés... 
fu T: Vuelva a llamarnos usted. Gracias. 
Que les pasa están locos? Me contás por 
lo menos a mi que paso con los putos 
subtítulos del puto Telecentro, por favor? 
Andrés Grynbe 
rynberg 
Buenos Aires (Cap Fed) 


El problema de los subtítulos era en rea- 
lidad de Locomotion, pero eso no quita 
lo que vos decís en tu carta, que lo leo 
frecuentemente y que también lo he 
experimentado en carne propia: la aten- 
ción de las empresas de cable (todas) es 
una mierda. Les haces una pregunta, la 
escuchan te piden todos los datos de 
abonado y toda esa mierda y recién 
después te dicen “no le puedo dar esa 
información”, “no lo puedo ayudar”. 
Para que mierda me haces perder tiempo 
entonces diciéndote datos mios???? 
Muchas veces me he agarrado a las 
puteadas por cosas así, ni hablar cuando 
tienen que instalar algo o reparar, que te 
dejan colgado esperando peor que las 
empresas de teléfonos cuando eran 
estatales. Jamás cumplen un horario. Tal 
vez es porque se han convertido en una 
especie de monopolio y casi no hay com- 
petencia hoy día en ningún lado en 
cuanto a servicios de cable. Los únicos 
que tiene mas o menos buen servicio son 
los de Directv, que se nota que tienen 
gente profesional y capacitada, pero 
mientras Directv se siga cortando cada 
vez que llueve (la lluvia bloquea la señal 
de satélite como si fuera un paredón) y 
no tengan Fox ni la versión argentina de 
Magic Kids y tengan casi todos los 


serie de palabras que me llevaron a 
introducirme al diccionario y rescatar su 
significado, De esta manera les 

acercarse al “mata burro” a aquellas per- 





id, Lu Satanás. 
ja djo.el loco, ts Juro que me empecé a 
“de risa en el medio de la calle. Lo 
fa puesto era un lompa 
remera de AC/DC donde 


s tocando la guitarra. 


rrón: adj. Taimado, astuto. Ú. t. c. s. 
: tr. Poner una cosa junto a 
otra. Ú. t. c. pr. //Irreg. como poner. 
Claramente se puede notar que esta 
revi y, se acerca cada vez más al 
jénero tipo “Selecciones de Reader's 
igest” ya que goza de un contenido 
ue acumula experiencias de vida, noti- 
cias de actualidad y de interés, humor, 
reflexiones, y ahora, vocabulario. 
Realmente quien quiera ensuciar seme- 
jante publicación bajo injurias mal infun- 
dadas, no debe saber absolutamente 
nada de modales. 
Esto fue un servio cultural de Juan 
Lacout, desde una biblioteca del País. 
Gracias. PD: hesto me zalio gueno 
me zalio 
Juan Lacout 
Buenos Aires (Cap Fed) 


Esh q' Gabrielito Greif esh tu tipo fino 
esh, no como nostro’ que metemo 
chupapija y putiliada por todo lado’ 
por todo. 

En Lazer #22 nos deleitara nuevamente 
con su prosa en una nota de Sandman. 
que esta preparando. 

Y hablando de cultura, a continuación 
tenemos un respetable lord ingles que 
con prosa shakespireana nos ha comen- 
tado su desacuerdo con la decisión de 
descalificarlo por no comprender las 
reglas en el concursos de chindogus. 


























nente me están llegando muchas 
as con anécdotas como esta. 
iente creo. que empieza a ser pre- 
-upante el lavado de cerebro que le 
' están haciendo a la gente algunos 























































A i 
- hace que la 
solo apreta 









que yanquis de mierda. Por 
se inventan un aparato para 
rse el culo cuando se los rompa a 


















je los dice un tipo que en sus 
ha vivido cosas terribles. 
nores son: una 


s feliz). 


|. revista que me mantiene 
6 ho pl to en el laburo. Éxitos. 
os que me quieran escribir, ya sea 
| putearme o lo que sea. Pueden hac- 
Pi El 
J a Perón 503, Villa Caraza, 
. 1822 Provincia de BS.AS. 





AEC k i 
¿2Por qué no se van a la reputísima 
Sra alos termi paren? 


¡SIETE! 

NO SE METEN 

DE SU MADRE! ¡OBERTO DEL ORTO! Les 
‘a meter mi “ascensor asesino” por el 

culo y voy a mandarles a un montón de 

Japoneses para que los caguen a 

y les enrosquen los chindogus. Opis que 

Su revista siga siendo la peor. QUE SE 

CENSURA Y EN EL INFIER- 
), MALVIVIENTES. OBERTO PUTO! 
Andrés Tangir 
Buenos Aires (Cap Fed) 




















































irynberg 19 años, ocu- 

Y dice: el otro dia Ahhh... música celestial para mis oídos. 
Te agradezco por los elogios y me hala 
que te importe tanto nuestra opinión al 
punto de dedicarnos esta poesia. 
Realmente amo a la gente que como vos 
es buen perdedor. (por cierto, el mucha- 
cho ya mando varios e-mail similares al 
respecto...) 






























- Lz-21-09 
Hola Leandro, Te escribo para que por 
favor hagas una votación, para hacer 
otras entrevistas a las personas que 
salieron disfrazadas en Fantabaires, 
please Misato, la verdad es muy linda, lo 
que se me ocurrió es que podrías poner 
canales con los horarios de México en una votación en la web page de Ivrea, 
vez de los de acá... tipo que no van aser mejor dicho 3, una que diga si quieren 
una alternativa al cable sino un mero que se entreviste a más gente, y otras 
complemento. los para elegir a quien, uno que sea un 
En fin... la verdad que no le veo mucha listado de hombres y otro de mujeres :-) 
solución a todo esto de momento. o es muy al pedo? Por favor poné una 
sección de contactos aunque sea en la 
paginallll Otra cosa que quiero escribir 
¡ace rato, ehhh los vagos que dicen “mi 
discriminan porque me gusta el Manga, 
anime etc” que se vayan al carajo 
dejense de joder. te doy un ejemplo que 
me paso a mi, y te juro que es verdadllll, 
cuando yo iba a la secundaria, puajjj!!!, 
el día que vamos a retirar el diploma, 
que la verdad no sirve para una mierda, 
nos fuimos a comer algunas boludeces y 
resulta que ya estaban por ser las 12, 0 




















>ERADOR: Telecentro; alias 
bi E bancate lo que 


La puta madre que lo parió 
riera do Telecentro que no 
jiere © no puede poner los 

y de paso la concha de 
a s dudas) 

N 1: Dado que 
(como ya te habras imaginado) a 
nime con ilusiones de que en 
ul 


Ya -1L2-21-07 
pasa es que son subtítulos CC Hola! Ahora Lazer, no sólo nos ofrece 
spa que se informe) entonces diversión e información, sino que tam- 
-corrha la tele del otro cuarto, que si bién nos impulsa a educarnos... En la 
“tiene la opción de subtítulos, y lo puse nota de “Calvin & Hobbes” escrita por 
(perdi mas o menos 5 minutos haciendo Gabriel Greif aparecen una serie de pal- 
). Cuando logro configurar mi maldito abras que realmente desorientan a aque- 
le televisión obviamente no llos que no gozamos de un vocablo muy 
nciono, no solo los subtítulos sino que amplio. Es por esto que para una mejor 
i siquiera andu | CATV así que me la interpretación de ésta, les facilito una 
EE Y 















































S00 típico, ver Dragon Ball Z, o no?, año 
1998, hay que tener en cuenta, y resulta 
que yo quería ver y pensaba voy a 
quedar medio mal, que se cague, ful y 
cmmbie el canal, por supuesto en el local 
no había demasiada gente, lo más chis- 
Toso era que justo cuando estaba por 
‘mpezar a una mina de mi grupo, muy 
boluda por cierto, se le ocurre cambiar, 
UE ERRORIIL, casi la matan, y no yo, 
sino todo mi curso, y yo pensé HDPSI1 y 
Ustedes me gastaban, que sorpresas nos 
depara la vida nolllli, y nos quedamos 
todo la noche hablando de DBZ. Sabes 
que me interesa mucho, que mierda pasa 
on convenciones en el exterior, podrías 
poner algo aunque sea una pagina?, y 
Ver que tan mierda o mejor es 
[antabaires?, por supuesto con comen: 
tarlos de alguien que haya ido para allá 
como expositor. 
PD1: No te llegan cartas de SM de 
Tucumán? 
PD2: mi e-mail para todo el que me 
quieran putear es 
jemoniojr@yahoo.com.ar 
PD3: si no publicas este mail, cosa que 
stoy casi seguro porque es bastante 
aburrido, por lo menos toma en cuenta 
mis Ideas, si? ^^ 
Flavio Garlati 
Tucumán (Tucumán) 


La idea de la votación no me parece 

(ran cosa porque yo ya se como funcio- 

Han las cosas, especialmente en encues- 

las de internet. 80 personas votan 1000 

Veces cada una por una cosa y te pensas 

ue tenes 8000 votos. Vas, les haces caso 

y después te das cuenta que lo que se 

Voto ho le interesaba a nadie mas que 

mos escasos 80 tipos que votaron innu- 

merables veces. 

La propuesta de hacer notas.sobre las 
lernás convenciones del mundo, en cam- 
lo, me parece buena idea y voy a ver si 

Podemos sacar un buen articulo al 

fespecto pronto. 

Mespecto a cartas de Tucumán, llegan 
hus cuantas asi como llegan de todas 
lay ciudades. El problema ahora que los 

-mails son mayoría es que nadie te 
one la ciudad de donde escribe y en 

Meh mos casos tampoco el apellido... 

Seguramente publique e-mails de gente 

po Tucumán que por no poner la ciudad 

lbs metí que eran de “Buenos Aires” (ya 
que no se gastan en poner de donde son 

y el 72% de las ventas de la revista son 

#@n Capital y GBA, pongo eso porque 

ws lo que me da más posibilidades de 

pcertar). 





Lz-21-10 
Estimado señor Leandro Oberto y cia: 
imos a usted con el fin de mani- 
festar nuestra situación. Tenga la amabil- 
dad de calificarla como; A.preocupante, 
B. muy preocupante, C. extremadamente 
preocupante, el hecho que nos sintamos 








traídas hacia; Phoe, Squall, Vegeta, 
Goku, Trunks, A17, Hagen, Siegfried, 
Aloria, Aloros, Isack, Terru ony, 





Albert, Mamoru, Seiya, Rei, Goury, Zeros, 
Vargav, Zelagadis, Van, Artemis, Otaru, 
Kelíchi, Shinichi, Heiji, Latis, Clef, Feiro, 
Zonki, Gohan, Sephiroth, Ashley, Sidney, 
Serge, Tsubasa, Genzo, Ryu, Toujy, 
Taplon, Orphen, Vash, Gene, Ranma, 
yoga, Taro, Tamahome, Hotohori, 

lakago, Tasuki, Suzaku, Shaoran, Yukito, 
Tuya, Fijitaka, Clow Reed, Akito, Basara, 
Hikaru, Goten, Tapion, Turama, Lance, 
Sanosuka, YakumoTatsuo, Yu, Gundam 
Wing, Junta, Elicia (hno), Inu Yasha, Kaji, 
SpikeLeon, Deiry, Makoto, Seifer, Zell, 
[fulne, Cloud, Guerrero (chivo yoshi LZ#1 
pag 2)... atte, dos verdaderas otakus 
fonfundidas que son apodadas por los 
lerrícolas como Florencia Pavón y Karina 
Ploro.PD: En realidad deidades en la mis- 
lón de unir la segunda y tercera dimen- 
sión para lograr concretar nuestros anhe- 
los amorosos actualmente imposibles. 
florencia Pavón 
Huenos Aires (Cap Fed) 





La calificaría como D. catastrófica 
Sugiriendo el suicidio como mejor solu- 
ción... AA 


12-21-11 
Estimado Señor Oberto (esa es la form: 
idad que necesitan los mails de la Lazer 
carajol): me permito mandarle esta misi- 
va para comentarle ciertas cosas. (bue 
me canse) Uno de los temas que quería 
comentarte era sobre las opiniones de 
los mails ya que en el numero 20 se afi- 
anzaron (me parece a mi) totalmente las 
que coinciden con vos. Estaría bueno que 
aparezcan cosas en las que no coincidí 
pero bien fundamentadas (no estilo 
'aguante la censura porque me cae bien 
Norma Kahan”) así quizás se armaran 
discusiones buenas. 





Si no hay gente que me contradiga es 
simplemente porque últimamente no 
recibo ninguna crítica inteligente, parece 
que lo único que leo son cosas onda “sos 
un puto, morite” o “aguante la cen- 
sura”. Cada tanto alguno se manda 
algún razonamiento pero en general 
tiene tantas fallas y cosas erradas por no 
leer bien la revista que pienso “habiendo 
1500 tipos que me escribieron con la 
mejor onda del mundo para que voy a 
desperdiciar espacio en un boludo con. 
una crítica que no esta correctamente 
fundamentada?” Y después esta el fac- 
tor interés, sea de crítica o elogio la 
carta pasa por mi balanza de “esto les 
resultara entretenido de leer a mis lec- 
tores?”, hay cartas de elogios y elogios 
interminables que aunque les agradezco 
que me manden, jamás publicaría 
porque creo que se embolarían leyén- 
dola los demás. Lo mismo pasa con las 
críticas. Con respecto a opiniones gen- 
erales de la vida creo que doy bastante 
espacio para expresarse libremente, si la 
redacción me resulta interesante no 
tengo problema en publicar ideas difer- 
entes a las mías. Eso si, después doy mi 
visión de las cosas. No como la verdad 
definitiva sino simplemente como la 
visión del editor de la revista que 
compran. 


El segundo tema es el porcentaje de 
mails porque note que la cantidad de 
mails de homosexuales subió consid 
ablemente (no es que yo tenga nada 
obvio) y lo que quería saber era si es una 
cuestión de que pegan más, de 
porcentaje bien porque són buenos 
mails. 








Subió el porcentaje de mails de homo- 
sexuales??? porque en Lazer #20 hay 1, 
contra 0 del #19??? Es cierto, es un bes- 
tial incremento del 100%! ^_^. Hablando 
en serio, yo creo que alrededor de un 
10% de nuestros lectores son gays, pasa 
que si no viene al caso por los temas de 
los que hablan en la carta que mandan, 
para que mierda lo van a decir? Yo no 
digo que soy heterosexual en cada carta 
que escribo a alguien... Lo único que yo 
tomo en cuanta al elegir las cartas es lo 
interesantes que sean para comentar y lo 
entretenidas que sean para leer y no 

si son de hombres, mujeres, gays o 
lesbianas. 


También quería avivarte de la boludez 
que te mandaste en el news, ¿cómo 
hiciste pa obviar la vuelta de MR. 
liccup??????Che, además, ya se todo lo 
jue dijiste en los comienzos de Lazer 
sobre los sobrenombres, pero no se te 
ocurrió (seguro que si pero es una forma 
de decir) que si la gente no pusiera sus 
nombres verdaderos se animaría a 
mas??? (ya se que te parece una imbecili- 
dad de la gente pero...). Bueno, como 
último para dejarte de joder. 
Guillermo Bialak 
Buenos Aires (Cap 





Con respecto a los sobrenombres es muy 
relativo lo de animarse a decir cosas, ya 











que si alguien quiere puede mi 
un nombre falso (ej Ma Ea jomez 
vez de Osvaldo Moreno...) y yo no. 
voy a poner a revisar si es oe í 
Todo lo que quiero es evitar que 
revista de la impresión de ser leida por 
nerds que tienen que ocultarse saros 





sus apodos para hablar. De todas formas 
obviamente me parece muy cobarde 
alguien para decir algo tenga que ref 
jarse bajo un seudónimo: un nóm! 
falso, cobarde y también injusto para | 
y todos los que hacemos esta revista. q 
¡ponemos siempre nuestros nombres ' 
apellidos reales. Realmente me da 
mucha pena la gente que se refugia: 
nombres falsos. ARS 



















- 12-21-12 
Bueno; después de esperar útil 
informe de Card Captor Sakura, final: 
mente lo veo; también veo un Laz 
(Creyeron alguna vez que! 
fan hacer tanto por tantos ;).. 
(understand?). ie 


Buena y sutil ironía. 
El 
el 
presentes en la serie, 


























































enamoré de una chica de 
tenía doce, y me dio bol ol) (Se. i 
que no es una diferencia de edad taas 


ando’ 


pomórficas que refle 
actual, y que, extrañamente, 

Totems que imaginamos, que se áse 

jan al hombre, éstos no sean ; 
forma humana exterior, sino q jan 
su interior... (Si, las boludeces, los ~ 
caminos que no van a ninguna pai 

baños, etc, etc, etc). He icho. Me despi 
do, Chau Leandro, Tas cosas 
sigan bien, y que se 

ci 








Jorge Chamorro 
Buenos Aires (Cap Fed) g 







Los shopings totems de la a 
yeah whatever. Sar oP 

































- 12-21-13 PI 
(Como no se me ocurre nac 
gente para saludar y como:odio.a los -> 
que saludan en japonés o algún dialecto, 
parecido porque no entiendo un carajo. 
Entonces utilizo el clásico) HolasaaalllI!- 
Como ya me tienen , CON esas... 
sandeces de “me + 
brecito” o “yo soy 
AD" voy a ponerme 


ol 


‘tomar unas cervezas con lo'pibe a la 
plaza, y en el camino veo a un dolobi 
aquellos con unas revistitas con dibujtt 
animados ponja entonces agarré. ye E 
que “ehhhh pelotudazo... fe muñeco! 
lejate de pelotudeces y andá a hacerte — 
una paja a tu casa cor di boj 
mados!!!” a lo qu sponde “N 
son dibujitos animados, es Manga. 
para adultos no vés?” y me'muestr: 















un pobrecito”. entonce 
le digo “muchachos... 








uan 
Gierdanoititit y no me queda otra que 
dirme y empezar a pegarle también, 

y 10 más divertido que ver 

imos toda 
liciéndole 


soy un 
E el 
je o pelícu- 
E ustan 
-tooooodas las series como los “otakus de 
rdad” pienso que en el anime también 
basura como en cualkier otro género 
t cosa... son personas los 
también se equivocan... 














ias económicas a toda la industria del 
comic. Al haber tanta gente que no dice 
sus gustos por temor a ser “discrimina- 
do”, las encuestas que hacen canales de 
nunciantes dan cualquier cosa y por 





¡udades no les dan bola a los productos 
or eso no llegan en fecha ni son bien 
xpuestos:en los kioscos. A la gente que 
sta en los s les importan tres 
carajos los prejuicios y si a ustedes les 
‘gusta cogerse: gallinas o mirar anime, 
\ solo quieren saber que tipo de publico 
compra que cosa. Si se callan los gustos, 
` las encuestas dan cualquier cosa y 
pareciera que.no hay publico para algo. 
Es por eso que es a esta altura absoluta- 
nente vital para que esta industria crezca 


‘gue GENUS callarse y defiendan sus 
















«gustos. Ses 
Continuemos ahora con otra visión sobre 
~el tem: > 





presento, bueno me 
TAD años, el motivo 








nenes, por el solo hecho de que sean 
dibujos animados. En esa época se emitía 
Sailor Moon y Dragon Ball creo (era el 
96), yo estaba harta de ver por todos 
lados cosas de esos dibujos de “por- 
quería” como los llamaba, odiaba a Sailor 
Moon, especialmente porque veía que en 
todos lados vendían 

algo de esa serie. 


Odiar a algo simplemente porque es exi- 
toso... un fenómeno muy común en los 
seres humanos que al día de hoy no com- 
prendo por mas que me esfuerzo... 


Un día vino mi hermano que tiene 31 
años (y en ese momento tenía pocos) con 
la noticia de que en el dibujo que veía se 
le habían muerto todas las amigas de la 
protagonista (estaba hablando del 
anteúltimo capitulo de Sailor Moon) y yo 
con toda la curiosidad, porque siempre 
me gustaron las cosas dramáticas me 
puse a verlo. Lloré un montón y al otro 
día vi el ultimo, también lloré. Luego de 
ver esos episodios me di cuenta que esta- 
ba realmente equivocada con lo que 
pensaba, y desde ese momento me 
ció lo mejor que había visto en la tele- 
visión en toda mi vida. Me hice recontra 
fanática, tanto que hasta sueño con los 
personajes del animé (pero no son esos 
tipos de sueños que te contaron otros, los 
míos son sueños realmente ¿¡pelotu- 
dosl?) pero me cerraba solo en ese - 
animé. Un día apareció mi mejor amigo, 
hablándome de un animé, que me 
pa aburrido (era Evangelion, (¡Que 
loco, no, yo decía que era un aburrido!) 
me mostró de prepo los capítulos 25 y 26, 
otra vez más quede fascinada por eso, 
ahora estoy re loca buscando por todos 
lados cosas de Eva, me compré las pelícu- 
las, y ni si quiera pude ver más de 8 capí- 
tulos (mi cable no tiene Locomotion). Me 
muero por verlo. Bueno nuevamente mi 
mente cerrada me había hecho juzgar 
algo que ni siguiera conocía lo maravil- 
loso que era. Y me empezaron también a 
gustar otros animes, ahí si me convertí en 
Una verdadera fanática. Pero mientras 
iba al colegio me cerraba y trataba de 
que nadie conociera mis gustos. Pasó el 
tiempo y hace dos años, cuando ya esta- 
ba en 4to año me di cuenta que tenía 
que mostrarme tal cual era. No sola por 
me lo 


vez en cuando para zafar, no para 
sacarme 10 (como antes), casi me llevo 
algunas materias (por suerte no), empecé 
a hacer quilombo (todos sorprendidos 
por el cambio, incluso los profesores, 
porque según algunos su “alumnita 
estrella”, como me decían, había cambia- 
do demasiado). Bah, diríamos que me 
revelé, pero todo estaba bien con mi 
compañeros, hasta me empezaron a invi- 
tar a salir con el grupo, de donde siem- 
pre quedaba afuera. Pero el problema 
surgió cuando empecé a llenar mis car- 
petas de stikers, tener reglas y otras cosas 
més de animé, me empezaron a tratar de 
infantil, de estúpida y etcétera. 
iaimente mi amiga, que es evange- 

lista (no tengo nada contra las personas 
de esa religión, mientras que no sean tan 
ignorantes como mi amiga) pero me 

fecía que el animé estaba cargado de 
mensajes ocultos del demonio, etcétera, 
etcétera y que me estaba lavando la 
cabeza (¡Que miedo!) ¡Encima me 
mostró diarios de la religión de ella! 
Donde había informes sobre Sailor Moon 
y Dragon Ball entre otros animes y decía 
pelotudeces como que enviaban men- 
sajes ocultos a los chicos porque Satanás 
enviaba sus mensajes a través de esos 
dibujos (yo le decía sí claro, por dentro 





me cagaba de risa). Un día, ya en 5to 
había que hacer una monografía para 
computación (tenia que tener una pre- 
sentación en Power Point y decirla oral) 
de un tema a elección y yo elegí los dibu- 
jos animados, con intención de hablar del 
animé, mi amiga, llamémosla Carolina, 
me propuso que busquemos el lado 
oscuro, es decir lo malo y yo le propuse 
jue también hablemos de la historia y I 
los aceptamos. Nuestro trabajo se basa- 
ba en la historia del dibujo animado, 
luego nos dedicábamos a hablar de 
Disney y el anime y por último la con- 
tracara (para hablar de lo malo. Jal). 
Bueno me dediqué a buscar todo el 
material, porque ella no hizo nada, sólo 
consiguió barbaridades como los men- 
sajes ocultos del demonio en 
la serie Dragon Ball (una estupidez re 
CE) y Otras boludeces más también 
le los demoníacos dibujos de Disney 
(realmente estúpido). Yo me dediqué a 
analizar series como Sailor, Ranma y un 
poco de Evangelion. Hablé de las curiosi- 
dades, como de las censuras y especifique 
que no eran para nenitos, que eran para 
un público mayor de trece años. La profe- 
sora nos felicito (sin saber que la tarada 
de Carolina no había hecho nada más 
que hablar del demonio, porque lo único 
que hizo fue eso) e hizo que diéramos 
una charla, en una feria que se hizo en 
mi colegio, a los padres, la sala se lleno 
de padres y de profesores (Imaginate 
como estaría yo, era como darle lección a 
todos mis profesores) todo salió bien 
salvo por las estupideces demoníacas de 
las que hablaba mi “amiga” (que ya no 
lo es). La última jugada mía fue 
demostrarle a todos que a pesar de que 
fuéramos del mismo grupo, yo no estaba 
de acuerdo en absolutamente nada de lo 
que decía ella porque yo era fanática del 
animé. Pensaras que estoy re loca, 
quería demostrares que no eran dibujos 
para mocosos y que era injusto calificar a 
todos los dibujos animados “infantiles”. 
que los había de todo tipo para adultos, 
para adolescentes, etc. Todo el mundo 
me felicitó por la charla incluso 
aparecieron unos cuantos fanáticos del 
animé de otros cursos de los cuales me 
hice amiga, ellos criticaron la posición de 
mi amiga. Por último quería preguntarte 
¿Qué pensas de todo esto? Especialmente 
je mi ex amiga. Seguro que te dí 
estar riéndote de mí. Bueno, no importa 
necesitaba expresar esto a alguien. 
harta que la gente considere estúpidos € 
infantiles a los que les gusta el animé, 
incluso mi familia menos mi hermano y 
mi cuñada, dos otakus, por suerte tam- 
bién tango, dos amigos con los que puedi 
hablar libremente de este tema y son 
como yo o peores. Ahh, ya que estoy 
¿Qué sabés de Naoko Takeuchi? Perdón 
me re zarpe con la carta, bueno, gracias 
aunque sea por leerla, no importa si la 
publicas o no lo único que quisiera es 
que puedas contestar mis preguntas. 
es 


Besos 
Natalia Strube 
Hurlingham (Bs As) 


Para empezar te agradezco la honestidad 
en contar esas anécdotas de tu vida. No 
creo que pueda aportar mucho a lo que 
decís, solo que tu actitud final es sin 
duda el camino que hay que seguir para 
hacer que se superen los prejuicios tal 
como dije en la carta anterior. De 
Takeuchi no se nada interesante, pero 
ahora en Abril viajo a Japón y me voy a 
reunir también con la gente de Kodansha 
y seguramente les preguntare sobre los 
eternos rumores de posibles continua- 
ciones de Sailor Moon y series nuevas de 
Takeuchi. 


- L2-21-15 
Hola staff Lazer, Hola Leandro, soy 
Joaquín Sanguinetti, tengo 16 y para 
tratar de ser original queria comentar esa 
foto del #20 de Lazer en la “entrevista 








con Dolores Merlo (17)*. Ella (en la foto) 
5e muestra nerviosa con la mochila entre 
jus piernas y tomándola como si se la 
fueran a robar. Después aparece un 
‘icritorio que parece la oficina de Adrián 
Suar, ya que se divisan varias marcas de 
productos y de medios, ya por todos 
fonocidos. Además de los chivos men- 
dlonados también se encuentran un cal- 
ndario de bajo presupuesto que le 
regalaron en un almacén de la zona. Y 
además todo un quilombo de hojas, 

ida, revistas, un par de anteojos 
negros (2) de Terminator y un celular 
punto de levantar por un Leandro 
barto con una media sonrisa y con unas 
guantas Lazer en su otra mano haciendo y 
Juego con su camisa abierta a lo 

mlonero (visstes mis revisstass mamas- 

411). Pero lo mas gracioso es la Pc en 
segundo plano, que es para llevarla a un 
museo o directamente al mercado de las 
pulgas junto con la mesa de computación 
pedorra. Leandro ahora tengo algunas 


preguntas: 

fees ty oficina la que sale en la foto? 

2 Que haces con esa 486, la usas de cal- 
culadora? 











Jajajaja! Buena gastada. Si, esa es mi ofic- 
ina y es divertido todo lo que puede 
saltar a la luz en una foto asi. Sin embar- 
{jp el tamaño de la foto te jugo en contra 
Y tonfundiste varias cosas. Vamos por 
Parto; Lo que decis que es un celular en 
Verdad es el micrograbador con el que 
staba haciendo la entrevista, los 
puestos anteojos negros son solamente 
i)» abrochadora y finalmente el calen- 


“Jui pedorro es Un calendario especial 
AER fechas del distribuidor de revistas de 
Kapital. Respecto a lo correcto: El 

[orade de mandarina es, a que negar- 





| mi bebida favorita mientras trabajo y 
Mils camisas están eternamente abiertas y 
gadas, es mi trademark, lo que no 
ocultar es el quilombo perma- 
que hay en mi oficina. De hecho se 
Aima tanto quilombo de papeles, comida, 
Tevistas, cheques y cosas bancarias que 
Me. dedicar la tarde de los Lunes o 

lartes a poner todo en orden y tirar lo 
{jue se fue acumulando. La 486 que hay 
tras la uso para tipear textos largos 
fomo los del correo. Realmente me resul- 
la mucho mas cómodo y descansado a la 
vista usar un monitor monocromo y 
nrocesadores de texto que trabajan bajo 

105. Los procesadores de hoy para 
Windows o Mac son todos muy orienta- 
dos a lo estético y a como va a quedar 
impreso algo y no a lo descansado y claro 
jue te pueda hacer el O a la hora 

le escribir. En mi casa pasa lo mismo, 
¡go Una I-Mac para la parte de e-mails, 
Internet y controlar cosas con los progra- 
Mmas de diseño y después una Pentium con 
Mos monocromo que hago andar 

ajo DOS para tipear. Hacer un correo 
romo este me lleva unas 60 horas de estar 
rente al monitor si a eso le sumas las 
notas largas y lo multiplicas por todos los 
'humeros que hicimos de Lazer compren- 
terás que seguramente me ahorre de 
perder bastante vista trabajando con un 
viejo monitor monocromo. 











3 Yo que estas haciendo “entrevistas”, 

torla bueno que en el futuro le hagas una 

Albert! y Capusotto de todo x 2$. 

4 Que tal una nota al cineasta japonés 

Kitano, o al actor chino Jackie Chan, 

KUN capo y me encantan todas 

4Us peliculas. 

Par ultimo unas preguntas personales: 
Que música te gusta? 


Tango una colección de mas de 400 com- 


pacis que abarcan desde marcha a música 
lisica pasando por, obviamente, bandas 
ije anime. Mi cantante favorito es 


Jyanotti (que es muy distinto a lo poco 
¡110 se conocio acá de el) y mi grupo 
INVorIo Garbage. Me gustan mucho tam- 
In Phil Collins, Genesis U2, Queen, 

ny y Roxette. De bandas locales me 
{stan Soda Stereo y Los Fabulosos 









Cadillacs. A líneas generales tiendo al 
tirar al rock ingles pero de todas formas si 
se ponen a hurgar en mis compacts 
encontraran cosas muy pero muy dispares 
entre si: Pavarotti, Aqua, No Doubt, 
Cramberries, Ace of Base, Frank Zappa, 
Shakira, Vangelis, The Smiths, George 
Michael, Jewel... Tiendo a ser muy abierto 
con lo que escucho ya que lo hago mas 
que nada por entretenimiento. Sí es por 
sentirme identificado con las letras y 
sonidos la lista terminaría en los que 
señalé como “me gustan mucho” 


¿Pe que signo sos en el horóscopo 
vietnamita 


Charly. 


- Si fueras un utensilio de cocina cual 
serias? 


Cuchara, siempre me dicen que la ando 
metiendo... 


UN saludo IVREA y gracias por existir y 
darnos lo que nadie nos da en este país 
mediocre donde nadie esta capacitado en 
las instituciones, en los medios y se creen 
que los Jovenes son unos estúpidos que 
al n cualquier mierda de producto. 
HAVI 


Joaquín Sanguinetti 
Buenos Aires (Cap Fed) ‘ 


- L2-21-16 
Una pequeña reflexión: A 
La incomunicación entre la gente, princi- 
palmente entre los jóvenes y adoles- 
centes, es un rasgo característico (aunque 
no muy tomado en cuenta) de la sociedad 
actual. Tomemos como ejemplo un 
boliche: pocas luces, música demasiado 
alta, gente alcoholizada, ¿es acaso un 
ambiente propicio para generar una con- 
versación?, desde mi punto de vista, 
expongo un rotundo NO, Y acaso, cuando 
vamos a bailar, además de ir a divertirnos 
con amigos/as, ¿no vamos también con la 
idea de conocer a una acompañante, 
aunque más no sea ocasional?. Por otro 
lado, percibo una histeria impresionante, 
de una postura falsa en la que a nadie le 
importa estar solo, sin una pareja. Es más 
que común, ver mujeres en boliches que 
no permiten que ni siquiera se les 
acerquen a decirles “A” y cuando alguien 
intenta hacerlo, recibe como respuestas: 
Huldas, dignas de Houdini, miradas de 
desprecio, insultos, ser ignorado en forma 
irritante, etc, etc. No faltan también los 
hombres mayormente borrachos, que se 
cuelgan de hombros y cuellos femeninos, 
toman cinturas en forma poco prudente, 
inventan historias de lo más ridículas y al 
recibir las respuestas ya mencionadas por 
parte de las mujeres, estas reciben a cam- 
io, insultos, miradas de desprecio, y 
hasta me atrevo a decir agresiones físicas; 
es ese el feedback, la relación de recipro- 
cidad agresiva que reina en las noches 
adolescentes porteñas. Pero al terminar 
las luces, el humo, la música, al irse el 
efecto del alcohol, me pregunto ¿Cuántas 
de esas mujeres y cuantos de esos varones 
llegaran a sus casas y se dormirán tristes,? 
. ¿Se sentirán frustrados, solos, con bron- 
ca, vacíos?. Si a algunas personas les pasa 
algo de todo esto, tal vez, solamente tal 
vez, haya un cambio posible, porque sig- 
nifica que todavía tenemos sentimientos 
y no fuimos del todo devorados por la 
¡estupidez y la superficialidad 


Últimamente no estoy yendo a bailar, 
pero cuando solía hacerlo en algún 
momento de la noche me iba un rato 
tranquilo a algún punto panorámico y me 
jonía a ver las caras de las personas que 
abia ahí. Preguntandome como serian 
sus vidas, si eran felices realmente o solo 
estaban ahi olvidándose de sus problemas 
y reflexionaba sobre las mismas cosas que 
decis vos y el problema grave de incomu- 
























nicación que se genera en | 
frustrante que en la mayori 
gritarle al oído a la gente par 
escuche). La conclusion a la qı 
que el problema es que los boliches 


cente de conocer gente y rel i 
ahí no podes hablar a donde podes ira 
conocer gente ahora? El 80% de las pare 
jas, según encuestas, hoy día se forma 
porque algún amigo o ca le 
ajo o estudio te la pres 
duda vuelve bastante limitante el 
bueno que se creara “algo' 
tipo de lugar nuevo donde de una 
forma se pudieran dar las condicio: 
que facilitaran conocer gente nde 





hecho muchas veces pienso en 
a crear algo asi, abrir un lugar nuevo y 
vivir de eso... tal vez algún día 
intente... 








Cambiando de tema, hoy vi como el — 
mundo se abría entre mis ojos, se filtral 
como un sol que iluminaba la pl 
los pobres, que comían de un tacho 
basura. La palomas cagaban sin cesar. 
autos nuevos, los dueños tomaban mé 
caras de gas y salían a matar gatos co 
napalm y ametralladoras. Mc Donalds no 
me gusta, después de comerlo me duele 
el estómago, cada vez que me ven entr 
cierran las cajas porque la mala publi 

id no les conviene, a mi no me import 
porque después me voy a Burger (pero” ` 
vuelvo para comerme un Mac Swing). No 
soporto las palabras, chani 
me resultan bochornosas, prefi 
o ir descalzo aunque al fí 
























versos 
acá, no. 
los hijos 








té con una erección y pensé 
era una buena idea mostréi 


Sacaron un | 
me lo tiraron el 






“Skeletor se volvió travesti, Battle-cat_ 
reconoció que es Gay, y estoy re caliente 
con Sorceress, ¿que carajo. a 
Conmovido por todo esto, lé di una ~ 
entrada para Metrópolis y un Cinzano 
con Hielo, se lo tomó y me dijo Gracas 

ibe, toma esta espada, y cuidame a mi 

ermana She ra”, acto seguido, se 

o, 











formó en el príncipe Adam y dij 


*como chicles y me la banco, soy 
Gayy me la banco”, cerró la puerta. 
AS 
© Mariano Fuentes (saludando a 
Moretto) _ 
“Buenos Aires (Cap Fed) 


Veo que German Moretto sigue hacien- 
do escuela. Hace unas semanas lo llame 
vimos charlando en la oficina, es 
und realmente interesante, vamos a 
ver si podemos lograr tener alguna 
+, otra colaboración suya en el futuro. 


1221-17 
‘Bueno, bueno, querfa empezar este 
fucking mail diciendo algo totalmente 
novedoso e ingenioso pero como no se 
© me ocurre nada voy a empezar de la 
forma mas pedorra, así que ¿como va 
Leandro?, espero que bien. comienzo 
esta mail como tantos otros puteando 
a dos manos a los organizadores de 
Fantabaires porque la calidad de la 
convención cayo muuuchoooo desde 
- las últimos que se han hecho, sigo con 
otra cosa, me di cuenta de que en el 
ultimo Lazer Mail nadie te contó nada 
de las vacaciones, ninguna anécdota, 
ya que vos siempre haces un comen- 
tario de tus propias vacaciones aquí te 
‘dejo la mía, y espero que te cagues de 
risa o en su defecto me putees por ser 
un pendejo imberbe (¿se escribe así?), 
antes que nada me presento, soy 
Sergio, el que en la charla sobre Lazer 
en Faritabaires le pregunta a Agustin 
‘como mierda había hecho para apren- 
der japonés, sin contar que ese dia 
tenia la voz hecha mierda y sonaba 
‘como un híbrido entre Pappo y una 
` lija, volviendo al tema de las vacaciones 
paso a contar: Era Domingo por la 
noche, 28 de Enero mas exactamente al 
siguiente volvería a la Capital y dejaría 
mí querido Mar del Tuyú, no habíamos 
ido a bailar mucho con los pibes y yo 
sentía que no me había descontrolado 
lo suficiente como para poder decir - 
iodi terriblemente en mis vacaciones!! 
amigos hicimos un 
trato.esa noche iba a ser la noche del 
desconche total. o sea minas, birra y 
todo alo que eso lleva, el único detalle 
es que yo fui el único que respeto ese 
trato (pobre infelizi!!!) para cuando 
“nos dirijamos al boliche yo ya me había 
tomado antes de salir de la casa whisky 
y vino tinto, una combinación poco 
Tecomendable, al llegar al boli 
muy temprano, por fo cual deci 
tomar.una ceverza en el kiosco de la 
vuelta, luego ésa cerveza de convirtió 
en 3 cervezas que nos bajamos entre 
dos personas, eramos 4 pero solo dos 
tomamos, para cuando tbamos por la 
` segunda birra yo ya estaba bastante 
„entonado por lo cual no era extraño 
verme diciéndole piropos a las gordas 
-> granosas o a las viejas que pasaran 
“cerca de mi, ya era la hora de entrar al 
boliche, fuimos, previo coqueteo con 
las chicas de la fila, que en mi estado 
No se que habrán pensado, entramos 
nos sentamos un rato, y cuando todo 
se puso oscurito y la música sonó mas 
` fuerte era nuestro momento, para ese 
entonces las bebidas en mi estomago 
ya habían hecho un desmesurado efec- 
to en mi conducta llegando al punto 
“en que me cague a puteadas con 
chabón vestido de mimo que mierda 
‘hacia un mimo en un boliche?) que 
estaba haciendo cosas con globos, yo 
fui y le pedí que me hiciera una espa- 
da, el tipo la hizo, pero yo quería la 
: espada de Orphen, no cualquier espa- 
da, y en mi alcoholizado cerebro esa 
era la espada de He-Man, y me parecía 
- Un sacrilegio, -ja mi me gusta el anime 
y.me hiciste una garcha! le dije por lo 
“cual saltaron mis amigos a detenerme 
“para que no armara quilombo, a todo 
esto era las 2:30 de la mañana, y no 
tuvieron mejor idéa que usar la con- 
sumición y darme vodka, esa fue la 


gota que derramo en vaso, me la tome 
como si fuera agua, me hizo mierda, 
no podía esta en pie y mis amigos juga- 
ban al ping-pong conmigo porque me 
caía a cada rato, a todo eso entro en 
escena un patovica, que con una 
extraña buena onda nos pidió que nos 
fuéramos del establecimiento para que 
o tomara aire, salimos, 
a calle yo era un sorete humano, me 
cargaron entre tres amigos y 
me empezaron a llevar hacia la casa, 
deci que estábamos a 5 cuadrasl!, 
masomenos cuando estábamos pasan- 
do por la comisaría vomite todos los 
fluidos posibles lo cual hizo que me 
largaran a la mierda y mi cara diera 
contra la arena, antes de entrar a la 
casa vomite otras 2 veces mas, sin con- 
tar que los re-cague a puteadas a todos 
mis amigos por sacarme del boliche y 
que los amenazaba con cagarlos a 
piñas cuando estuviera en mis cabales, 
entramos a la casa me tiraron en la 
cama, me dieron café negro, yo seguía 
cagadolos a puteadas, vomite el café, 
el agua que me dieron , en fin creo 
que esa noche vomite unas 9 veces, 
todo un record para alguien que no lo 
hizo durante 11 años, tengo 20 años 
así que... para cuando desperté esa 
mañana estaba en bolas, o sea con el 
calzoncillo, con el pelo todo vomitado 
y.con un dolor en la cabeza que me 
¡acia sentir como si una comparsa 
hubiera pasado por encima mío, fui me 
bañe, y me costo, todavía me fallaban 
las piernas, sin contar la odisea que fue 
sacarme las mollejas del asado de la 
noche anterior de mi pelo enredado. 
Así fue mi ultima noche de vacaciones, 
no es algo de lo que me sienta orgul- 
loso, pero es una anécdota que 
recordaremos con mis amigos, en 
fin eso era todo, 
PD:¿Sabias que Chopper de expedición 
Robinson esta conduciendo un progra- 
ma en Magic? PAIS GENEROSSSSS- 
SOOO 
PD2: me encanto verlos en Fantabaires, 
son un excelente grupo humano, y 
Agustín, es un cago de risalll! Dejo mi 
mail para el que me quiera contactar 
para putearme, hacerse un amigo o 
para perder el tiempo: gariel2903@hot- 
mail.com bue, no jodo mas, sigan así 
que la revista es lo mejor que hay hoy 
fa en el mercado, adiós!!!1 
Sergio Ariel Gimenez 
Buenos Aires (Cap Fed) 


Divertida anécdota, me ha tocado car- 
gar mucha gente en mal estado (muy 
mal estado...) de regreso a su casa 
desde el boliche... és interesante ver la 
visión desde el otro lado. Las mejores 
anécdotas sin duda provienen de malos 
momentos que se transforman en 
divertidos recuerdos si al final no hay 
consecuencias. 


- 12-21-18 
Lea san: Para cuando, Shurato?. Hace 
mas de tres revistas, eso significa mas 
de medio año, prometiste que ibas a 
asar algo de ese anime. Te voy a 
llenar la pantalla de la bendita palabra 
para que recuerdes que en algún 
momento. -prometiste algo y debes 
cumplirlo. fu pregunta fue que 
‘opinamos del matrimonio, compromiso 
etc:Bueno bien, te informo que me 
case el día 23 de Noviembre del 
2000, y es un despelote, primero si 
queres con todos los chiches, civil, igle- 
sia, fiesta etc, tenés que tener unos 
huevos de acero para bancarte todo los 
problemas que trae consigo. CIVIL: can- 
tidad de papelerio inservible, como DNI 
del novio, novia, padre, madre (obvia- 
mente de cada uno), testigo femenino, 
testigo masculino, suplentes por las 
dudas, todos en MUY BUEN ESTADO, 
ya que sino te lo rechazan, luego el 
papelito del registro civil que lo tenés 
que ir a hacer autorizar, los análisis 
prenupciales, cosa horrorosa donde 


tenés que ir a un sórdido lugar infesta- 
do de bichos a que una enfermera 
gorda con cara de travesti te saque un 
poco de sangre que como me dijo la 
sra del registro civil, es solo una cos- 
tumbre ya que no sirve para nada, 
porque si sale algo malo, igual te 
casan: 
IGLESIA: mismos papeles, previa charla 
con matrimonio que te informa lo 
lindo que es estar casado después de 
30 años, charla con el sacerdote que te 
informa todo lo bueno del matrimonio 
(si, te lo informa una persona que no 
sabe que es el matrimonio...). Las flores 
de la iglesia para el día D (que no tuve 
porque no tenia plata), a esto hay que 
agregarle pelea entre los dos padres 
porque el padre de mi novio iba a ser 
el padrino pero mi papá se encajeto 
que quería entrar a la novia todo en la 
última semana. 
FIESTA: aquí nombro todos los gastos 
que tenés para una fiesta 
mínima como la que tuve yo de 60 per- 
sonas, esto es cotillon (comprado en 
Once y del mas barato), Souvenirs que 
los hice yo misma y me terminaron 
saliendo mas caros que los comprados, 
salón, dj, y el catering que viene todo 
junto y que después de dos años de 
estar pagándolos poco a poco el día 21 
de Noviembre me informan que el pre- 
cio que me habían pasado era para 100 
Personas y no para 60 como hablamos 
ablado hacia ya dos años, teníamos 
que poner como 400 pesos mas de lo 
que ya habíamos pagado, adornos del 
salón que como ya había mala onda no 
lo hicieron ellos y el Sábado 25 me 
informaron que tenia que hacerlo yo, 
esto me lo dijeron a las 16 horas y me 
casaba a las 21 hs, o sea no tuve 
adornos en el salón: 
ETC: estos etc, son los hechos que te 
van sucediendo como a mi que 
me despidieron del trabajo el día 3 de 
Noviembre, 20 días antes de casarme y 
no me pagaron un peso, esto significo 
conseguirme un abogado para que 
trate de que me paguen, llegar a un 
arreglo con la empresa por la mitad de 
lo que me correspondía, ir 500 veces al 
SECLO, ir con la conciliadora, ir al 
ANSES por el seguro de desempleo, ver 
lo del Seguro de Retiro, etc, etc, etc. O 
sea que casarse es un quilombo, luego 
de unos meses miras para atrás 
y no podes creer todo lo que te paso 
en tan poco tiempo, realmente ahora 
estamos muy felices y luchando, 
todavía no conseguí trabajo pero 
bueno algo va a llegar. A veces son 
buenas las pruebas de la vida ya que te 
hacen mas fuerte, y si los argentinos no 
somos fuertes no se en que países lo 
serán. Bueno después de este extenso 
mail, (te aviso que trabajaba de oper- 
adora telefónica, así que te darás cuen- 
ta que escribo mucho y muy rápido), 
quiero enviarles muchos saludos y 
mucha suerte. No se olviden de 
Shurato, Shurato, Shurato, Shurato, 
Shurato, Shurato, Shurato, Shurato, 
Gabriela Velasco 
Avellaneda (Bs As) 


Muchas gracias por la historia... 
convence mas de no desperdiciar mi 
tiempo en formalidades innecesarias. 
La nota de Shurato esta prácticamente 
terminada, simplemente se viene pate- 
ando de numero a numero por falta de 
espacio. Ahora que la revista saldrá 
mas seguido (toco madera) segura- 
mente tendremos mas espacio para 
cubrir cosas que no sean los estrenos 
de tv. 


Okay, con esto terminamos este Lazer 
Mail. Será hasta la próxima, disfruten 
la vida y blablabla... 

cYou 
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